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OIETTIVI

[ PROTAGOMIST] DEL CURRICOLO DIGITALE

. COMPETENZE DIGETALL SECONDEY [L OUADMRC [ RIFERIMENTO DigComp (CQUADEC COMUNE 1}
RIFERIMENTO EURGPED PER LE COMPETEMZE DIGITALL

G

Il curricolo digitale
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Aree curricolo digitale
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Creazione di
contenuti digitali
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VALUTAZIONE

Riguardo la valutazione, per ciascuna delle competenze descritte sono
indicati atto livelll di padronanza.
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COMPETENZA DIGITALE

[ tacomgerenza dighake consste nel saper utilizzane con dimestichera @ spirito critics e tecnalogie dell societd del infermazione (TS1) per il
I, il temipo Bbeno  la comunicarione. Essa & supportata da abilith i base melle TRC: Iuso dil computer per reperine, valutase, consendane,
| produrre. presentare & seambisne informazion] nonchit per comunicars & partecipare o reti collsborathe tramite Inbernat.

PROCESS]I COGNITIVI FONDANTI L& COMPETENZA

DIMEMSIONI

TECHOLOGICA

Uio amichevole & critica delle T8- Conoscenza & comprensione diella
matura, rucks & opportunith delle TSI

Raccagiere infesmazlonl e saperk wtare in mode eritic & ditematics-
el validin e atfidaklivh delie inlormaion

PAROLE CHIAVE

EHCONOSOERE — D85 TIRGUERE — UBARE — BNDHWHIARE —

OPLAARL - GESTIRL {Accedere, Presdiond Cues Dol Ihpas i, Baobere
Proflem| Tecnks) - PREMSPORAL ARCHIVI- UTILITEARE LA RETE
ANER CLIA DE MEPOSITT TECROLDGKD
GIOCARE = WSIONARE - COGUIERE - RRCERCARE — BCERCARE
INTERFRETARE - ELABDRARE: PROGETTARE - SELETIOMARE:
VALUTARE

RISPETTARE - CONDIVIDERE — RACCOMNTARE- SUPEEANSIONARL -
WALUTARKE | PERRCOLI DELLA RETE
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Il Digicomp 2.2 individua
cinque aree di competenze
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STRUTTURA DEL CURRICOLO DIGITALE

Il Digicomp 2.2 individua cingue aree di competenze

AREE DESCRITTORI
1.1 Ravigare, rigercaen ¢ Mikrane daki, informazioni
1. Alfabetizzazione su inf ini | & sontenuti digtal
& dati 1. Vahatare dot, informeadion! & contenut] destali

1.3 Gastrn dail, informagion] e contenut]
P3| Immmmimﬁﬁ

l.HEserm I» cizadinanza attraverso ke
2. Comunicazione & collaborazione | zocnoioe "

digtal
L4 Collaborare attraverio ke tetnologie dgitall
FE]

3. Creazione di contenuti

4. Slcurezza

5.2 Tndrviduare | bsogni ¢ ke risposte ecnologiche:
5.3 Uiizzane in modo creatho b eonoloose dgital
5.4 Irafoduide drean i
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AREA 1
INFORMAZIONE E DATA LITERACY

Well"Area | del Curricola Digitale, un aspetto fondamentale ¢ ks Data Literacy, ovvoro la capacitd d
cercase, comprendere, analizzare ¢ utilizare | dati ¢ le informazioni digiali in mode cntico ¢
comsapevpde. (uesta compelenzn & exsenziale per garaniine un sccesso egued ¢ consapevole alla
conoscenza, contrastando il divario digihale.

SUDIMYISIONE AREA 1

1.1, Wavigane. riconcane o (ilirane dati. infornaaesoni © 1 contemuli digilala
1.2, Vabutare dati. infomasaioni ¢ comenuni diginsli
1.3, Geestire daii, informaziond ¢ contenati digitali

PRINCIPALI COMPETENZE
1. Aecesan alle informaziond digisli

»  Saper cercans informaziond oaling in modo elficace.
»  Comprendere il funeionansenio dei modorn di ricerca e degli algoriomi.

«  Riconoscere fonti affidabili e valulare la quakiti delle informariona.
I, Amalisi ¢ comprension: dei dati

= [Interpreiare daii e stiatisiiche provenienti da fosti digitali.
v Leggere ¢ comprendere graficl. isbelie ¢ visualizzazion] & dan,
»  Sviluppare pensiero oriice nell ‘uso delle infomusssoni numeriche  esiuali,

X, Verilica e validarione delbe informarioni

+  Riconescers fake news, hins mformativi ¢ manipolazioni,
« Confrontare pad Eonti per accertare la weridicitd delle imfonmaziond.
»  Comprendone I'impontanza dell " opon data e della trsparcne delle inlfomarion.
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1.1 Navigare, ricercare e filtrare
dati, iInformazioni e contenuti
digitali
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Informazioni e data literacy

1.1 navigare ricercare e filtrare dati informazioni e
contenuti digitali

DBIETTTY Inearaginne | Bambin b Sdnads, canlrentirs &
seephere indormacond

Promugvere Ly capadith di iedetionane ¢ onganizzane
materiale digitale

Favarirg Fallab i digitals

CAMPI N ESFERIENZA | oo ¢ b panoke

La conoscensd del mando
Immagied, suoni, color

Il orpsn @ il marimanta

ATTOVITA PRATICHE Alterrare attivith digitali 0 esperienie condnebe

Utilizzo dele app e o inberazion] semplal per
eperiense di gloos stimolanti
Sperimentare Moo del mouse of della tastera
la hesnrizent: bouch por glocane in app o masigane in inbeenet

STRUMESTI CADATTRC E DHFITAL --H:I tablet (LN

ADOTTATI
ARTICOLATIONE DEI GRLUPPI In s allattivits
Figeolo pruges
METione ChETOgENCa
WVERIFRCA Lo wahutazions delle Mthath pratiche weerd Farta i itinede
ossensando ¢ regiirando be competenze aoquitte
| ENIDEMNZE OSSERVABIL 3 anni e5plora il mondo digitals

Utiliees schemni touch pir toocine @ tridanare

4 anni FLoende & ipagng un tablet

Riconcice le kwane

Uttilizza alcune app

& annl utilizza applicazionl o glochl digitali per trovare
inilior o Completane altiits
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ARER 1
INFORMAZIONE E DATA LITERACY

1.1. Mavigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti
digitali
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI «  Saper effettuare ricerche on line.

- Valutare la credibilita delle fonti,

PRIMARIA PRIMO CICLO Bkt s

«  Saper utilizzare applicazioni e piattaforme
per I'organizzazione delle informazioni

[ MATERIE [ Tuste
D'INSEGNAMENTO

.FL'I_I'I'I.I'ITA' PRA“CHE | 3 Enn.‘-}were i wmpn“m[i ﬂ'{!.] :nmpqu_
- Accendere e spegnere il computer

»  Saper usare |a tastiera e il mouse.

»  Individuare una cartella sul dispositiva.
» Accedere alla cartella,

+  Esplorare il contenuto della cartella,

«  Aprire un file (una foto, un documenta)

« Unilizzare le principali funzionalith di un
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AREA 1
INFORMAZIONE E DATA LITERACY

1.1. Mavigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e contenuti
digitali
SECONDOQ CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI «  Saper effettuare ricerche on line.

«  Valutare la credibilita delle fanti

PRIMARIA SECONDO CICLO

+  Saper utilizzare applicazioni & piattaforme
per Forganizzazione delle informazioni

MATERIE [ Tutte
D'INSEGNAMENTO

ATTIVITA' PRATICHE « Scrivere con la tastiera

»  Mominare & sahvare file
«  Ritrosare fike archiviati,
+  Effettuare semplici ricerche nel web, con il

supporto dell'insegnante.

STRUMENTI ADOTTATI « Scheda di lavoro cartacea o digitale
[didattici e digitali) . Editor di testi.

| « Browser: Chrome
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INFORMAZIONE E DATA LITERACY

1.1. Navigare, ricercare e filtrare dati, informazioni e

contenuti digitali

ORIETTIVI

Swviluppdee chpacith o ricerch effichie online
Distinguere fonti aflidabili da quelle non attendibili
Utilizzare parohe chigve & operatorl di ricerca avanzata
Comprendere 'imponanes della sicurezza o dells
privacy onling

CAMP DI ESPERIENZA

Edicazeang civica digitabe

Halianoe (analisl ¢ comprensione dil testi informativi)
Tecnologla {strumentl ¢ metodi di ricerca online}
Scionee @ grografia {racoeita & verdica di dati)

ATTIATA' PRATICHE

Esercitarioni guidate su motori di ricerca

#nalisi di fake news e verifica delle fonti

Creanane di mappe cancettuali con dati ridercati anline |
Discussiond su casi di dsinformanione digitale

STRUMENT! DIDATTICHE
EHGITAL ADDTTATI

THROLOGIA DI PROAVA PER LA
WERIFICA |aBegane Ls tabeils]

Browser, edibor di testi, scheda di lavore per scrivere |
risultati della ricerca, cartacea o digitale - piattaforma di |
archiviszione in cloud in usa sllinterno dellttituzions
scolastica

Tepodagia di proval
Rioerca su un argemento wlilizzando | motedi di ricenca

Sederione dei ik pi sdatti e delle infarmazioni
pertinendi in un file; sabvataggio del File sul proprio pc
CPHANe in NG Spazo di archiviazione in doud
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1.2.Valutare dati, informazioni e
contenuti digitali
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Area 1l

Informazioni e data literacy
1.2 valutare dati, informazioni e contenuti digitali

DBIETTIVI Farniliarcrrare con gl strumenti tecnologicl
Swiluppare abilith & base sttraviris il gloce
Yalutare informazioni € fare scelte
Favorine SIEith di grupes

CAMP D4 ESPERIENTA | diggarsi & o parola

La conoscenca del mondo
Ienagini, suces, colori

Il corpo & il movimenio

ATTIVITA PRATHCHE Codtruing una $1oria collefliva utiirrands app di
storybeling vab jr | divegni & | disloghi del bambini
VIAIFE & FRLCONERNE Una Movis lasclando  finale aperts
Fotografare e commentare orientando il gruppo al
condronta tra realth ¢ diginale

STRUMENTI DIDATTICH E DIGITALY | PC, tablet LW programmi softwane

ADOTTATI hoteri di ricerca dedican all'infansia
Strumenti per il digital storyteling
ARTICOLAZIONE DEI GRUPM In base all’ sttesith:
piceala gruppo
sezione eterogenea
“WERIFICA ‘Lawalutasione delie atihvta pnb-.me verrh fatta in itinere

Gidarvanda ¢ registrands lo competenoe Mquitite
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PRIMARIA PRIMO CICLO
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Area |

Informazioni ¢ data literacy

1.2 valutare dati, informazioni ¢ contenuti digitali
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA = Classi Prima ¢ Seconda

[ Swiluppare il persiore critico nell'analisl delle informazioni

» REtonodoens mbarmation sifidabili

OBIETTIVI
= Condrentare fonti diverse per verificarne Fattendibilng
= Distinguere opinicni, (a1 e pubblicith nascosta
| » Educamione civica digiale
« Italinne (analisi critica di testi ¢ immagini)
CAMPI DI « Teemalgia {strumonti i valulazions da contenati digitali)
ESPERIENZA

= Scienze ¢ geogradia (interpreinzions di dati ¢ immmaginay

| = Confromio tra mmgini ¢ hrevi testi per valstare differenze.
* Analizi di post o vadeo per indivduare mbommaion errale,
* Vrifica dil immagini con strementi digitali.

ATTIVITA® PRATICHE | * Miscussioni guidate su notizie ¢ strategic per valatarke.
STRUMENTI « S3i di fact-checking :;mlp]il'lra.ti

= Mogori di ricenca sicuri per hambini

DIDATTICIE DIGITALl | «Strumenti &i veerifica immagmi'vides [ Goople Lons)

ADOTTATI = Paastaforme di apprensdiments dignale { Kshoot, Edmaodo)
= Analisi gubdaza di imsmagini o les con bentificazione & lont
aifTidabili.
TIPOLOGIA DI PROWVA s v riconnsezmenti di imfisrmariont sealh ¢ non reali
PER LA VERIFICA - ('rm::tnlr.;:i una piccola presonlazions con immagini sa un fema

» Disgussione arale su semplici esempi di disinformazions,

EVIDENZE [« Capacita di distinguene tra infommazion reali ¢ i fantasia.

OSSERVABILI
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Informazioni ¢ data lit

ErACY

1.2 valutare dati, informazioni ¢ contenuti digitali

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta ¢ Quinta

| omicmivi per la classe 3* primaria
Riconosoore la differenza tra informazioni affidabili ¢ non affidabili nel |
comtesto digitale.

Comprendene il comcetto di fonte ¢ sdentificare infomuazioni
P RI MA RIA E N D I L prenvonient da fonti diverse dlibr, st web, vidoo)
Inspamre & verificare se un'infonmazions online & Aggiomuts &

coerenie con abire fonil conosciuie,
Esplorare strameni digitali di mcerca adauti all’ et per trovane
mnformezioni (s, motar & rioenca per banshim ).

Chbigitivi per la classe 4° prinuasia

Amalirzare orificamenic i contenuli digitali distingucndo tra opindoni ¢

fatli.

Ricososeene ol roolo delle fomi nel descrmieare PalTidabibich ds

e infonmarne,

Sviluppar: stmtegic per confrontane informazioni tovale su diversi sili
CRIETTIVI web.

Usase strament digitali (6, dizvonan online, enciclopedic degirali)

per approfondire argomenti di siudio in modo asonomao

Inizizre n comprendere il concetio di fake news ¢ il rischio della

disinfomiarion:.

Olvieitivi per ba classe 5° prinasia

Applscare straiggie di verifica delle fomi per valutane Famendibili di

un cantenarin digiinle.

Rifleticre sull'impalto delbe imformazioni false o manipolate nella

m L

Inpamare & riconcscere pabhlicith ¢ contermll spomsonizzati onling,
Utilizrare strumenti digitali per onganizrare ¢ presentare informasioni

i e ellicade (o3 mapps comdctiuali digitaly, presentazioni).
PPromuwovere un wsi consapevole della rete, comprendendao ['inportanea |
| | della netiquette @ della sicarerzs online.
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INFORMAZIONE E DATA LITERACY

1.2. Valutare dati,

informazioni e contenuti digitali

DBIETTIVI

Sviluppare d pensicro critico nell*analisi delie informazioni
Riconascere bixs, manipolaziond ¢ fake news

Confrontare fonti diverse per verificarme Patbendibilith
Distinguere opinionl, fatth ¢ pubblicith nascosta

CAMP DI ESFERIENTA

ATTIATA' PRATICHE

Educanione civica digitale

Haliano (analisi critica di testi informativi]

Tetnohogin (Unumenti di valinazione ded contenuli digitali)
Sclence ¢ geografia (interpretazions di datl o statisticha)

Confranio 73 articoli s uno stesso tema per valutare diffe- |
renre

Analisi di podt sui social medis per individusne bias & mani-
palazioni

Werifica di immagini ¢ video con strumenti di fact-checking
DHECUSTAONE S natizle CONPOVETsE & SITategie per valutadle

STRUMENT! IDATTICE E
HGITALI ADOTTATI

it di fact-checking (Facta, Bufale.net, Snopes]

MAotori di ricerca avanesti (Google Schalar, Wallram Alpha)
Strumenti di verifica immaginifvideo [Google Lens, InVID)
Plattaforme di apprendimento digitale (Xahoot, Edmoda)

| TIPOLOGIA Dl PROVA FER
LA VERIFICA {allegare la
Rabella)

Analisi guidata di un articolo con identificazione diforti e |
bias

Qusir su riconodcimenta di fake news ¢ manipolaziond
Creanone di un report con il confronto di pio fardi Su un be-
mia specifico

Discussione orale su casi concreti di disinformazione
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1.3. Gestire dati, informazioni e
contenuti digitali
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Area 1
Informazioni e data literacy
1.3 gestire dati, informazioni e contenuti digitali

OBIETTI Famillaricrare con Mo del le applicazionl multimediali

Rigesmorstene: | i fungioni delle applcation usate
: Ricerea conbenuli digah ed inicis sd crganieead
CAMM D ESPERIENTA I disgord @ o purole

La conodointa del mondo

INFANZIA S

ATTIVITA PRATICHE Linsegnante svalge un ks fandamentale comi
madiatons & fsciltatore oon Ly sua guida @ bambing
faméliarizza con l'uso di disposithd digitali riconoscendo
immuagini e simbaoli
STRLIBENTI DIDATTICHE DHGITALL | P, tablat LEM, solfware, risorse in rate
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP I barse all'attivits
Ficoohs gruppo
Sepone clerogenca

WERIFICA La walutasions delle atthinh peatiche v Taits in itinere
oddervanda ¢ registrando le competene scquidite

EVIDEMZIE CrSSERVABILI 3 i

Dimastra curiosith nellintenaging con dispodithd digitali
4 arhi

Selerorg contenuth dighali oon convapevoleia

5 aranil

Memarices peroors digitali semplicl

24 /139


https://padlet.com/

Padiet

Infanzia

Valutazione

P o il o I . Do Bty Lo

gz‘%% srmmocoumesrs CAROLINA PICCHIO
™ wia Sackoll 50— 10035 Torng el 811,011 5610

¥ P 1C MR ST &
e’ FUTURA =mmesis ll=— Q== oo

CREECERE INSIEME  CORRIONE
e s Cafinansiats o T TEEY .
_:.‘ AT AnT BT sl ol

Modalita di verifica AREA 1=

Informazione e data literacy

INFANZIA

Descritiore Conpscenine Abiliti Compelenoe

1. Mavigare, f.ommm;a mr ?gl"“ l:‘.apbﬁ.lt amknenin Imiria a oricnlars ra conbonuli
fhReerIre ¢ -“"”"":" igali * digitali guidati fes, app  digitali propodi. riconoscenda
fihiran: daj, oTPUteT) cducative) quelli piid perntinesi o una
Enformenz i rachicsia o interesse (es, sceglicre

coomenuti oW injl-:r:ihk scegliers immagini o immagini Ji aninali se i parka di
digitali T FLurl.r:igFliﬁﬁli. suond in hase 3 un tema. fatborial.

i.l;;'alulﬂ'n Coporsoenea del Fatto che .l.t;::::_ﬂ ..m::ﬂ“ Comincia a sviluppare un sense

o Ean W i che & a crition guidato, deaimguendo
anformazin 2 com suppono dell*sduke 5 3 .
& condenuil :::;Em"n & vern o fe= un animale isun m:::::.:iﬁsﬁun:mm con il
digitali 2 comiesio mn coorenbe I BO-

Interagine con conbensti

&, Ciestine E’"""I mm’“““:l “:r:t“'"“" digitalic seleziomare,  Dwpamizea semplici costenuti
dat] ¢ classifican: fex. ondisare digitall con supporio (e, crea un

conienuii “!Thm ':SWI.:;:': imenagini in una cartella libre digitale™ e matico
digitali e et L SEUENER scegliendo immagini pertinenti).
{ EmmEgini. suoni). Rogiea).
Mote metodologiche:
*  Tulle ke allvith doveebbero essere mediale ¢ suporvisionato dall’adulio,
* L approccio & sempre bsdico-esperieneiale. con stromenti digitali mtuitivi e siouri.

+  Loobictive son ¢ la padronanzs 1ocnica, ma b svileppo i consapevalezza, cuninsah ¢ prime Torms:
i pensiern oritioe nel rapporo con il digitale.
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INFORMAZIONE E DATA LITERACY

1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

PRIMO CICLO SCUODLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI

[ MATERIE
D INSEGNAMENTO

[ ATTIVITA' PRATICHE

= Utilizzare tecnodogic digitali sermplici per
Finterazione all'interno di ambienti protetti;

- conoscere 'importanza delle parole e dei
modi corretti da utilizzare in rete
[Metbguette);

- effettuare ricerche on line.
= Saper filtrare le informazioni rilevanti,

= Conoscere i pericoli del web,

= Saperutilizzace applicazioni ¢ piattaforme
per lorganizzagione delle informazioni

Tutte

« Familiarizzare con Il computer, la lavagna
interattiva, il tablet @ la tastiera,

| = Imparace 3 fare clic, trascinare ¢ rilasciare,
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cArea l
Informazioni e data literacy

1.3 Gestire dati, informazioni ¢ contenuti digital

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

| « Utilizzare tecriologie digitall semplici per Finterazione
alfinterna di ambienti protetti;

OBIETTIVI « Conaseore limportanza delle parole & del modi corretti

da wtilizzare in rete (Netiguette);
PRI MARIA SECON DO CICLO » Effettuare ricerche on line.
« Saper filtrare le informarzioni rilevanti.
» Conoscere i pericoli del web,

= Saper utilizzare applicazioni e piattaforme per
Forganizzazione delle informazioni

« Educazione civica digitale,

Italiano (analisi critica di testi e immagini).

MATERIE « Tecnologia (strumenti di valutazione dei contenuti
D7 INSEGNAMENTO digitali).

« Scienze e grografia linterpretazione di dati @ immaging).

|'s Awwiare allutilizzo di un motore di ricerca.
+  Individuare | programmi principall.
o Individuare una cortells sul desktep di un PC, entiare
ATTIVITA" PRATICHE |  nella cartella, visionare | contenuto della cartella.
«  Utilizzare correttamente le procedure per aprire un file
[una fioto, un documento).
Utilizzare correttamente e procedure per organizzare
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AREA 1
INFORMAZIOME E DATA LITERACY

1.3. Gestire dati, informazioni e contenuti digitali

OBIETTIV & Organirzare & archbdare dati in modo sicura od efficace

= Utilirzare strumenti digitali per la gestione delle informazioni
»  Proteggere i propri dati e rispettane la privacy online

& Creare ¢ condividere confenutl digitall in modo consapovole

CANIF] DI ESFERIENTA »  Edwcarione civica digitale |sicurezza & privacy online]

s Tecnologia (trumenti di archiviations & gestion: file)

*  Matematica [organitzazione ¢ rappreseniatione dei dati)

& Arte e musica (orearione & gestions di contenuti digitali)
ATTIVITA' PRATICHE s Organirzazione di file ¢ cartelle su dowd o disposith locall
s Creamone di documenti collaborathd online

= Simulsrioni di gestione della privacy tu socisl network

*  Uiliezo di soliwane per 'elaborazione & L rappresentazions

i dati
STRUMENTI DIDATTICHE s Plattaforme cloud (Google Dvive, OneDrive)
HGITALI ADDTTATI »  Strumenti di scrittura collaborative (Do, Padiet)
= Zoftware per fogli di caleolo [Excel, Google Sheets)
» Applicationi per la gestione sicura delle password |
TIROLOGIA DI PROVA FIR *  Creatone @ organitrations di wh archivio degitale
L WTRIFICA (dllegare Ly *  Simulazione di condivisione sioura di file & dodementi
tabell) *  Test sulla protecione ded dati e sulla privacy online
s Presentazione di un progetto digitale gestito in modao strut-
turake
EVIDENIT QSS0HVARSLI *  Capacith di pedlinge & ofganiczade contenati digitali in modo
efficace

»  Consapevolerza nell'uso delle impodtacioni di privacy

»  Correlta condivisione e aschiviatione di file e dati

*  Applicazione di strategie per la protezione delle informazioni
personal

28 /139


https://padlet.com/

Padiet

ﬁpcwhz% s cowrnsns CAROLINA PICCHIO
2 é = wia Sadcl 10— B Torng el 811,891 88000
q\!':- --f? s mp": Mﬁéi‘;ﬁ.‘imﬂ .
R FUTURA wrmncisils W= 0 pe=—

ERESEERT INSITUE SHOME '
i F'rﬁmn e Codinarnrisic ‘ | SR ) —
_:“ LI BT = T

Tipologia di prova per la verifica
AREA 1 - Informazione e data literacy

Secondaria | grado

Ares di Competents 1. INFORMAZIOME E DATA UTERACY

PROVE DI VERIFICA E e SR

1.2 Valutare datl, informariond e conbenuti digitakl. 3. Gestine dati, informaziond & contenwt digitali
1.3 1.1 Gadtine dati, informazionl & eontenut] digitall

- COMPETEMEZA
VALUTAZIONE S i memstny
Il:l.uustww o aelts maRtiply s af- 'nu'mla pratics di ioerca gesdaty perlimmw di una mapps mﬂ\:\ﬂ!que-l

fidahies defle fonti online. Identificare informazion pertinenti o strumenti digitall per crganaTa
S e At Jepaments e it @ contenuli trevali online
et su delinizionl & caratberistiche
dei Earmati di e digiesh Anali critics di due fonti digt sl per Pretentazions & und foencs o ci-
waknamne attendibilith ¢ gualith,  tazkone corretta delle fonti e gestio-
Wara/Falss su eriteri & valutabises i e comeniti digitali.
delle informazion] onbiee. Creazione di um elence di fonki affl.
cakili ¢ non affidakili con motive-  Elborazions di un beeve aicolo
dentificanione di termini chiave ke Hone. con informazioni verificate ¢ indica-
[Eati ally pestices dei dati degitali hone delle fonti

Organirraniors di informazkoni inoun

Batumento Sirutludala jet. ichema, Progettazions di un databare

tabedla, infografica). semplice per organizrane ¢ lilrane
dati racoolti.
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

L Area 2 del Curricola Ddgitale 53 comdentm sulla ¢ iazbone ¢ collaboragione nel comcsio
digiale, svilappande competenee per interagire im modo elfieace, sicuro ¢ responsabile altraversa
sirurnenis digiinli.

L'ohicttiva & inscgnare agli studenti a comunacare in modo chiam, mspeitose ¢ inclusivo, utilozando
tocmalogie cho Bvonscosd i lavona di grappo © B panodapacions alliva.

SUDDIVISIONE AREA 2

3

L 1. Inseragane con gl alim atiraverso ke tecnologic dagitali

2.2, Condividers informazioni anraversa le wenedogic digiali
2.3, Isercitare la ciltadinanza attrversoe ke tecnologic digitali
2A. Codlaboran: attravorsa b tecnalogic digitali

1.5, Netiquetic

L. Crestire |idontita digitabe

PRINCIFALI COMPETENZE

L Strumenti ¢ modalita di comunicazione online
w  Linilizznne e-pasil, chat, forum e pinitafoeme di videoeon ferenza in modo approprisin.,
=« Adotiare un linguaggio adegunto al contesto digitale | fommale/mformale).
+ Uomprmdone e dinamiche diella comunicanone scritta vs. orale nel diginale.
L Cellaborazkons sttraverse strument] digitali
«  Lavorare in tcam utilizmndo pattaforme cloud (Google Drive, Microsofl Teams, clic.).
*  Unlusne strumonti di co-warking © comdivissons [dosuments condavisi, bacheche digiali),
= Swviluppare capacith di problem-soliving ¢ brainssorming in ansbienti digitali,
X, Metiguette ¢ comunicarione elica

= Rispestare be regole di componamemo online { netiqesnie)
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Area 2
Comunicazione e collaborazione
2.1 interagire tramite le tecnologie digitali

ORIETTIVI Comunicare idee

Collaboras

Croane

Urikrrands lo tecnalogie digitali
CANPI D1 ESPERIEHZA 1l 5t & Valera

INFANZIA T

ATTIVITA PRATICHE Croacione & una p acioni colettive utik d
fotografie di qualche attivith significativa
apgiungendo L regiibrazione dei commenti diel
bambini

L di el inbeea tivi

STRIUMENTI DIDATTRC £ Tabde apge i presestarion), giechi educatid
DIGATALI ADGITTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUFPI | Picoolo gruppo omogenso |

rE—— Pieooko gruppo eterogenes
VERIFICA La walutazione delle atthvith pratiche verrd fatta in
it ERsErANO0 & FEETITESSs i (omeHenie
acquisite
EVIDEMEE OSSERVARILI 3 amni |
I bambinl partecipana atthvamente sceghendo
imraging @ negistrand frag
4 g
1 barmbsini & insheene, Fisf i i Eunni
pariecipando ¢ offrendo cosdributi personal
5 asenii

| conkribaet] sono coerentl o bema soeito
i dimariirand autonomi nelleno delle app & giochi & |
associazione e sequende lngiohe
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.1. Interagire tramite le tecnologie digitali
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI « Saper interagire con gli altri attraverso le
tecnalogie digitali.
PRIMARIA PRIMO CICLO Rt ——
maniera corretta ¢ consapevale.
[‘mMATERIE - ntaliana

D'INSEGNAMENTO = Educazione civica
ATTIVITA’ PRATICHE . Uilizza la piattaforma digitale suggerita
dalfla docente,
«  Uitilizzare strurnenti digitall per organizzare
informazioni e condividerle.

+ Interagisce con | compagni utilizzando la
plattaforma indicata.

STRUMENTI ADOTTATI | Classroam
[didlattici & digitali) L
I TIPOLOGIA DI PROVA |Vedere tabella
| PER LA VERIFICA |

EVIDENZE OSSERVABILI 5a Interagire on line con altre persone in
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.1. Interagire tramite le tecnologie digitali

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI «  Saper interagire con gli altri attraverso le

tecnologie digitali.

PRIMARIA SECONDO CICLO ' pr——

MATERIE [ Tume
D'INSEGNAMENTO

ATTIVITA" PRATICHE = Uitilizza varie piattaforme digitali su indica-
Zione ¢ autonomamente,

«  Utilizzare strumenti digitali per organizzare
informazioni e condividerie,

STRUMENTI ADOTTATI | Classroom
[didattici e digitali) Wi chool
Power Poing

Canva

Faciet
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AREA 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.1. Interagire tramite le tecnologie digitali

DBIETTIV «  Utilizzare strumenti digitali per la comuricazione @ la collaborario-
ne anline
+  Rispertane le regobe di netiqueme melle interazion digicali
*  Sviluppare consagavolerza nella gestione dell'identita digitale
& Parteciparg atthamente a comunits di approndimento onling
CAMPM DI *  Eduazions civica digitabe (comunicazions responsabile)
ESPERIENZA .

Haliano (scrittura ¢ inferazione in amblenti digitali]
Tecnologia (strumenti per ks collaborazions onling)

Disusssond su forum e plattaforme ediative

Creazepne di dogumenti condivisi per lavorn di gruppe
Simulazioni di comunicazione wia email e chat im contesti formali
Frogetti collaborativi con scucle o studenti di altre cittd/paesi
Piattaforme di videoconferenza (Google Meet, Foom)

Ambsenti Ji apprendimse e digitale (Googhe Classroom, Edmodda)
Sirumenti di collaborazione (Googhe Docs, Padler, Trellok

Chat e forum educativi prote

TIPOLOGIA DI FROVA | = Partecipazione a una disoussions andine con regole di netiquette
PER LA VERIFICA Creagions & pestione di un documenta condivise

——
ATTIITA" PRATICHE

® o o® @

STRUMENTI
HIDATTICI E CHGITALI
ADOTTATI

o5 oo

Gallegare Ly tabella) « Simulazione di ineia di email formalefeollaborativa
- |+ Analisi o riflessione su comportamenti digitali cormetti e scorrerti
EVIDENTE | o Wsecormeno od elficace degli struments di comunicazione digiake
OESERVABILY » Rispotto delle regole di netiguette relle interaziond onling

L]

Collaborazione attiva ¢ produttiva in ambient digitali
s Consapevolerza nell'uso dellidentits digitale
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Comunicazione e collaborazione
2. 2 Condividere tramite le tecnologie digitali

QHIETTI Sviluppare la capacit di condividere experienze con il
temgagni

Comgrendere il valore dells condivisione digriale
Utilizzaie tecnologie digineh per collaborase con g s
CAMPI M ESFERIENTA | digcorsi ¢ be parcle

La conoscensa del mando

Immagins, suoni, colori

Il 1 e Faltro

ATTIVITA PRATECHE Risalicragione di

Video colbettivd

Al dgitali

Preventazion! 8 gruppo

Regivirapioni

In cuil | bambini raccontang, usano foto e disegni,
splganG

Utilizzando be becnologie digital |
STRUMENTI DIDATTIC L DEGITALL | PC, tablet LM, videocamera, app di creazione & album,
ADOTTATI software di presentazions

ARTICOUAZIONE DEI GRUPP In base allattivets
Picgole progga
Sezione elerogenea

WERIFICA L wanliitazioni Sele WEhith prstiche vaerd Lart & itinere
psservando e registrando be competenze acquitite

EVIDENZIE CESERVABILL Janni
Agati dall insegrande foccana immagini o pulianki e
spiegan cid che Tanno, commentanc quello che hanno

realizzata
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.2 Condividere tramite le tecnologie digitali

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

OBIETTIVI

| MATERIE
DINSEGNAMENTO

« Condividere dati, infarmazioni e

contenuti attraverso tecnologie digitali
appropriate.

+ Citare correttamente le fonti ¢
attribuisce la paternita agli autori dei
contemuti.

= Conosoere importanza delle parole dei

miedi corretti da utilizzare in rete

{MNetiquette].,

= ltaliano

* Matematica
. Arte

= Tecnologia ¢ infarmatica

# Educazione civica
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.2 Condividere tramite le tecnologie digitali
SECONDO CICLO SCUQLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

OBIETTIVI « Condividera dati, informazioni e
contenuti attraverso tecnologie digitali
appropriate.

» Citare correttamente le fonti ¢
attribuisce la paternita agli autori dei
contemuti.

» Conoscere importanza delle parole dei

miedi corretti da utilizzare in rete

[Metiquette),
MATERIE ['» taliano
D'INSEGNAMENTO T ——
® Arte

= Tecnologia ¢ infarmatica

# Educazione civica
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AREA 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.2. Condividere tramite le tecnologie digitali

DHIETTIV & Condividers in mode Sifuro @ consapevole contenuti digitali
s Selezionare strumentl adeguati alla condivisione di informaziond
s Rispettare il copyright & le licenze digitali
SECONDARIA DI I GRADO e

CAMPI DI & Educations chvica digiabe (nspetio delle regobe di condivitions) |
ESPERIEMTA *  Tecnologia (sirumenti per ln pubblicazione ¢ diffusione di contenati}

»  Itakano (produsions & condivisione di testi digital]

®  Arie e musica fereadone ¢ ddfusione di contenuth multimediali)
ATTIVITA” PRATICHE »  Creazione & pubbicazione di contenuti su piattalorme scolastiche

& Condivishone di document] & materiall di lavoss i doud

s Eserciiazioni sulla gestions dei dantti drautore @ delle lioenze

w Fmﬂl collaborativi con scambio di risorse digitali tra classi
STRUMENTI s Piattaforme di condivisions [Google Drive, Dnelrive, WeTrarsfor)
HIDATTICI E s Strumenti di scrittura e collaborazione {Google Docs, Canva, Padlet)
HGITALI ADOTTATI s Software per la gestione delle licenze [Creathve Commaons, Safe

Craative)

s #mbéenti di apprendimento digitale (Classroom, Moodle]
TIPDLOGIA Dl & Conduisione skura ¢ organizzata di un documento o progetio
FROVA FER LA s dAnmalisi o rifbessione sulle licenze d'uso di contenuti digitali
WERIFICA {alegare = Creagone di una presentazions collaborativa cnline
la tabella) = Test pratico su piattaforme di condivisione
EVIDENTE » Capacith di condividere contemuti in modo corretio & responsabile
OSSERVABILE & Uso consapovele delle impostazioni di privacy ¢ acoesso ai file

s Rispetbo delle normative sul copyright e sulle licenoe digitali

= Partedpazione attiva in ambienti digitali collabor st
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Area 2

Comunicazione e collaborazione
2.3 Sviluppare le competenze di cittadinanza tramite
le tecnologie digitali

CRIETTI

Favorine la collaborarione @ ls condivisione di esperierae ]
Swiluppare il seeco & appanienenza alls camunith

Fromucvere il rispetio delle regaie nel digitale

CAMPY [4 ESPLRIENZA

I divtors e le parole
Laconoaonnea dil mondo
Irremagind, suced, colori

Il 5 & I'afira

ATTIVITA PRATICHE

Glochl di ruclo

Wideo educati credione di wn album digitale oon fole e
disegni

Comifrantes Lra im magni reali @ ron

Collage diginak

STRLUMERTI NDATTICI E DHGITAL
ADOTTATI

P, tablet LM, app educative macchina fotografica

ARTIODLAZIONE DEI GRUPF

I bty " ativitd Piocolo Erodpa -Serionn loroginsa

VERIFHA

La walutadions dielle attivith pratiche verrd (a1t in itinece
CSARFVINGD ¢ TEgiSLrand e COMPELEaDe aCquisite

EVIBENTE CSSERVARILI

3 aewii

Partecipa all'inbema di un gruppe

A gewi

Speeganc be regoie imparate e le applicane ned glochd

§ g

I bambini pongana domande ¢ iniziam a distinguens tra
realnh o fingione digitale
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Area 2

Comunicazione e collaborazione
2. 4 sviluppare forme di collaborazione tramite le

tecnologie digitali

Oblettind Swiluppare La capacith di & insieme

Lo ot ttivg ol gruppo dei pasi

Favorine Ly cooperacions per risoheere problami
Poapnzians il pardisno kegico

Wnilirrare tecnologie digitali per colaborade con gl ahri

° Campl di esperienza distord ¢ be parole
NTanZia D
Irmimagini, tuoni, colari

Axtivvith pratichee Reealizzare un collage digitale utibmando | disegni
ISR o Gheatd dul tablet

Usilirrare giochi collaborativ inocuil | Damnbini devono
lavasrare indierme per camplelane unatlivith

Creare un wideo reghirando parole, musiche disegnl e

iw
Sarumenti didattici e digitali P, babdet lim, app educative per cresne collage,
ac Lt FEEHALEE, osare
Articolarione del proaped Picoolo gruppo efo secione eberogened
Wierdia La valutasicnse delle aithith pratiche werrd fatta in tnere

do & regh o e P acquitite

Ewidenze csservabib 3
I bambini collabarano fradi lorg, rispetiands @ turee,
willizrans le app & ploca
4w
I bambini lavowano in greppo, disoetono e possbdi
ssdiced ulEITANG I P PrOpostE
S arwi
I bambini poelgons Lb risoria digitale pid sdeguia, §

| e o della & maostrano capacith di
risghtre probibemd insiome
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.3 Sviluppare le competenze di cittadinanza tramite le tecnologie
digitali

PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI = Sviluppare un uso sicuro e responsabile
delle tecnologie digitall.
Promuovere il rispetto e la gentilezza
anling,

- Comprendere il concetto di diritti e
respansabilita nel digitale.
Promuovere 'inclusione digitale.

MATERIE

IFINSEGMNAMENTO

- Haliano

» Matematica

- Scienze

« Tecnologia e informatica
« Educazione civica

- Geografia

ATTIVITA' PRATICHE . Gioco delle regale digitali.

Utilizzo di giochi educativi per
| | linclusione,
STRUMENTI ADOTTATI :Clﬂ-‘iﬂrﬂnm
|didattici e digitali)
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.3 Sviluppare le competenze di cittadinanza tramite le tecnologie
digitali

SECONDO CICLO SCUQLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

PRIMARIA SECONDO CICLO T

- Comprendere il concetto di diritti e
respansabilita nel digitale,

«  Promuovere l'inclusione digitale,
M.ﬁ.TER'E " Itﬂlii.il'lu
D' INSEGMAMENTO . l'-'l_aternanca

- Scienze

« Tecnologia e informatica
-« Educazione civica
- Geografia

ATTIVITA' PRATICHE . Gioco delle regole digitali.

Utilizzo di giochi educativi per
linclusione,

| STRUMENTI ADOTTATI [ Metiquetts
(didattici e digitali)
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AREA 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.3. Sviluppare le competenze di cittadinanza
tramite le tecnologie digitali

QBIETTIVI = Promuovere la partecipazions attiva @ responsabile in ambienti Ml'
tali

* Syiluppare consapevoberza sui diritti e doveri digitali

= Riconoscere & contrastare fenomeni come cyberbullisme e hate

speech
- um:arrklﬂnﬁnﬂgihlim il b comune
CAMPI DI s Educamone civica digitabe |diritti, doveri o sicurezza online)
ESPERIENZA s [Maliano (comunicazione etica & oritica in rete)

s Tecrologin ($tramenti digitali pers s cittsdinaney attiva)

& SEoria e geografia (cittadinanza globale & digitale)
ATTIVITA s Simularioni di dihaitits online s iemd di atiualiii
PRATICHE & Ureasione di campagne dagitali sa lens ds citadinansa

»  Analisi di casi reali di cilgadinanea digilabe posiliva ¢ negativa

| = Paneciparion: a progetii collaborativi su platafomne educative

STRUMENTI 1 = Piattaforme per il dibattito e la partecipasiane |Padlet, Mentimeter)
HIATTICN E = Strumenti di fact-chedking per contrastare la disinformazione
RGITALL = Ambsenti di appreandimento digitale (Google Clssroam, Magdin)
ADOTTATI = Bateriali video & teratiig sulla citadinanea digitale
TiPOLOGIA D s Elaboraziono di un codice di comportamento digitale per L classe
PROVA FER LA s Analisi & riflessions su casi di cittadinaniza digitale respontabile
VERIFICA {alegane = Creagone di un progetio collaborativg $u un tema di nteresse sotiake
la tabeila) ® Ok @ biss? sl Sicurees online @ | dirti deginali
EVIDENTE s Partecipazions attiva a discussionl ¢ progetti digitali
OSSERVABILE s Compaortamenti corretti e responsabili negli ambienti online

= Capacith di analiezare criticamente fenomeni digitali
| = Cordspevoiesss del proprio reolo neils comunith dipitale
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.4 Sviluppare forme di collaborazione tramite le tecnologie digitali

PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI

[ MATERIE
D INSEGNAMENTO

. ATTIVITA’ PRATICHE

I STRUMENTI ADOTTATI
|didattici e digitali)

- Saper utilizzare strumenti digitali per
lavorare insleme.

- Faworire la condivisione di contenuti e
risorse,

- Comunicare in modo semplice con le
tecnologie

« laliano

+ Matematica

« Scienze

+ Tecnologia & informatica

« [Educazione civica

= Creaziong di storse digitali.

- Progetti di disegno collaborativa.
- Gloco di squadra enline.

- Laboratorio di coding

= Quiz e giochi di domande

| Backereatas

Storyboard

Padlet

Kahaot
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.3 Sviluppare le competenze di cittadinanza tramite le tecnologie
digitali

SECONDO CICLO SCUQLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

PRIMARIA SECONDO CICLO T

- Comprendere il concetto di diritti e
respansabilita nel digitale,

«  Promuovere l'inclusione digitale,
M.ﬁ.TER'E " Itﬂlii.il'lu
D' INSEGMAMENTO . l'-'l_aternanca

- Scienze

« Tecnologia e informatica
-« Educazione civica
- Geografia

ATTIVITA' PRATICHE . Gioco delle regole digitali.

Utilizzo di giochi educativi per
linclusione,

| STRUMENTI ADOTTATI [ Metiquetts
(didattici e digitali)
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.4. Sviluppare forme di collaborazione tramite le
tecnologie digitali

QRETTIV

Lavorare in gruppo utiliczanda strumenti digital collaborativi
Condividens idee & matesiali in modo efficace & organiezate
Sviluppare capacivh of problem:solving in contostl degitali collaborath
Fromuovere il rispetto e l'indusione ned lavori di gruppo online

CAMP DI
ESPERIENZA

Educazione civica digitale |collaboratione @ rispetio oning)
Tecnologia {uso di strumenti digitall per il lvaro di gruppo)
Haliano (sorittura ¢ revislone collaborativa di eesti)

Lingue stramiere [progetti collaborativi i contesti internazionali]

U T T

ATTITA
FRATICHE

*  Creations di doosmenti condivisi per lavari di gruppo

s Progetti interdisciplinari con strumanti digitali collaborativi

s Partecipazione a forum e gruppl di descussione scolastici

= UMl di lw-isnlrdigiﬂpnf hrm:lmnins:_rmpp-etnnncmali

STRUFMENTI
HIATTICNE
HGITAL
ADGTTATE

s Googhe Drive & Microsaft OnelDrive per [a condivisione di documenti
=  Padlet ¢ Mira per il brainstorming ¢ la collaborazione visiva

»  Googhe Meet @ Joom per fiunioni @ lavod di gruppo 8 distanza

*  Trello e Asana per Iy gestione di progetti collaborativ

TUPOLOGIA DI
FROWA PER LA
VERIFICA |aegare
Ia tabelia)

s Rralizzazions di un progeiio collaborativg con strumenti digitali

s Valutarione della partecipazions & del contributo indidduale in gruppo

= Presentarione condiviss di un lavend di ricercs

®  Analisi di unEpetien i collaborativa con riflesdions sugh Yrumenti
usxty

EWIDENTE
OESERVABILY

s PFartecipaziong attiva ¢ responsabile al Lavori di gruppo digitali

s Condivisions efficace di documenti & materiali in ambienti dignal

*  Rispetto delle regole di aollaborazione onling

®  Capatith di organizzane o gesting Jtivith collaborstive con strementi
digitali.
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Area 2
Comunicazione e collaborazione
2.5 netiquette

ORIETTII Ricomosoene comportamenti gentdi online & offire
Appréndiong nigole bads della Commun iCarong ol
Apprendene 1y condivisions respondabile di ¢

CAMPI DI ESPERIENTA | discorsi & le paroly
L conodoenta del monda
Imreruagin, e, Codori
Il st & I'sltra

ATTOVITA PRATICHE Semplicd dimadazioni i interazione digitale in oul 4l Mteva
la comunicazione gentile
Rigerea su ©o%a 1 pud condiidene (divegni parole) & non
oo personali]

STRUBENTI DHDATTICE E DIGITALL | Pe, tabdet Jim, app sducaive
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEH GRUPP Ins base all‘attrvith

FiCoals GIuppo /SeEions etercgends

VERIFICA La walutadions dielle attivith peatiche verrd fatts in itinece
CSIEFVAINGD ¢ Tegistrandd e COMPateaDe acquisite

EVIDENTE OSSERVARILI 3 s

Salitann ¢ asLoltams prima di comunicans in Wdeo
4 gl

Guardamo incamera ¢ parlano senes urlare o
interrompere

5 aeani

Dristing bra 2 i pestili @ non
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.5 Netiquette
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI «  Comprendere Mimportanza di essere
gantili anline,

PRIMARIA PRIMO CICLO -

«  Swiluppare la capacita di rispondere
con pazienza & rispetto

[ MATERIE s
D'INSEGNAMENTO - Matematica
« Musica

- Tecnologia e informatica
| = Educazione civica
ATTIVITA' PRATICHE « Il Gloco del Messaggio Gentile
» Il Giooo del Turna.
» LaCaccia al Tesoro della Privacy.
«  LaStoria lustrata della Netiquette

| STRUMENTI ADOTTATI | Piattaforme e App Educative
[didattici e digitali)
Gigchi e Simulazioni
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE

2.5 Netiguette

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

OBIETTIVI + Conoscere le regole di compartamento

fondamentali da utilizzare in rete.

PRIMARIA SECONDO CICLO

+ Comprendere importanza del rispetto deghi
altri anche quando si & online.
= Saper scrivere messaggi semplici ma corretti,
risgettande la netiquette (o5, no uso del
carattere maiuscolo per urlare, uso di saluti,
ecc.).
+ Riconoscere comportamenti scorretti o
| | offensivi in ambienti digitali.
MATERIE * Tutte
D' INSEGNAMENTO
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AREA 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.5. Netiguette

QBIETTIVI | & Conpscere ¢ applicare le regole di comportamienta onling
=  Comunicare in modo rispettoso ed efficace negli ambienti digitali
»  Ewitare compaortamenti soorretti come spam, tralling e cyberbullismo
* Riconoscere Fimportancs del 1ona ¢ del linguaggio nelle inerationi
digitali

CAMPI DI Educaziane civica digitale (rispette ¢ responiabilith onkne)

ESPERIENZA s Maliano (uso corretto della lingua nella comunicacione digitale)
Tecnologia {pisttaforme @ Strumenti per la comunica fione anline)
Lingue strandere (netiquette in contesti internazionali)

-

ATTIVITA Simularioni di conversarioni online corretie & seanmette

FRATICHL »  Creamone di un decalogo di classe sulla netiquette

Analisi di casi di comusnicatione digitale elficace & non elflicace

| s Depcusshons su cpupdldlgbcrhulllsmotshrmqidlptﬂwﬂrﬂni

STRUMENTI & Forum ¢ chat educativi [cddionde, Geaghe Classroam)
DHDATTICH E & Simulazion su plattaloeme di apprendimento digitale
DHGITALI s Video e infografiche sulla nctiquette

ADOTTATE w Tt i quiz interattivi sulls comunicarione digitale

T
TiROLOGIA DI *  Test a risposta multipla sulle regole della netiquette

FROVA PER LA *  Analisi ¢ corrersone di messaggi digitali scorretti
VERIFICA {aleg aia s  Elaborazione di un codice & comportamento ondine per la classe
T tabaells) =  Role-playing di cormeersazioni digitali rispettose e inappropriate
EVIDENIE *  Uiiip di un lingeegEso approprivto nelke inbera oni digitals 1
QRAERVABIL * Rispetto defle regobe di netiquette nei contesti anline scolastici
»  Capacith di ricondscnre @ comeggent compontament] scorrett in rete
s Sensibilith verso I'importanza del rispetta digitale
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Area 2
Comunicazione e collaborazione
2.6 Gestire l'identita digitale

ORIETTII Promuscyene und prima coreapeyoleesa v oona sipnifichi
wvere unidentich digitale

Imgurane |a diflerencs tra pubblico & privato

Capire chw le acieei pnline possono influenzane propre
altrul emazioni

Stimlarg o comporiamento fispetiedo anche nel
maondo degitale

CAMP D0 SR BIINTA | discors e lo parole

La conoscenea del mondo

Irmemiaging, suced, codori

Il i & Iaitro

ATTIVITA PRATICHE Osservazione delie propre fotografie, gaochi i
deserizions ipeschi Ape pr eredre avalar,
Cartellondstica, ghochi di ruolo  definirone di regole di

Buss compan amenta digitabe
Vithore di widen educativi per L discusdiors sul ispetis
dellidentith propria ¢ del compagni
STRUMENTI CHOATTIC! E DIGITALL | PC, tablet LEM, app educative
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPF Irs B AIF@iLh Pigoolo Broppd -SeEions eleragenes
VERIFICA La walutasions delle abthith pratiche verrd fatts in itinare |
oaservands ¢ registrando b competenne acqidsite
DIDENIE OSSERVARILY 3 emi

Ricomosoe $4 stessooe gh aliri, sa dire il suonome ¢ alcune
caryibevistiche perionali
4 2w
Inizia & distinguent ook pud esseng condiniso oo tulti &
oA i privatn
5 g

deila comportamenti digitali conmetti
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Modalita di verifica AREA 2

Comunicazione e collaborazione

INFANZIA
Deserittore Connscenas Abdliid Compelense
Comprensione che s pub Wsare strumenti digieali 118233 @ compeendere il
1. Imeragine IE:ED. . " e B! valkore comumicativo dicl
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Mmlpmt'ad atlivitd in

Comascenea del comociie |l1‘ eud 3k condivide um

1. Condrviders

Rioonoge il sigmilicato

i Wmm Chbori gl s Rl condiblons ot
tecmkgie i diseani viden o ot con il BIURPS o
AU, ). o con ke famig lee. HRANEL
i v tll'l.u‘-dk Conascenza di Panecipare a progelli Iniria a sviluppare senso
:":W ' componamenti correnti e digieali di grappo (es. Al sppanenenza, rispenio ¢
AR rispeitosi nell'uso di Creare imsigme una storia Hlshorazione anche nel
e digaian sirumenti digitali. oo il tablet) oomeslo digitale.
o Svilppare e el mumm“‘“””"“”" il Sa couperans in altivith
i “tavorare insieme™ anche | e Creare digitall condivise,
collsborazions | rument] woencnuti digitali comuni | Lol e del
‘“'“":; s B fes, FEERAMUIE WA CAO0C ot ributo degli altri,
tecmologie digita i grupr).
Conoscenza hase di Rispondere in modo ‘Comincia o rispei tare
conipaiannti gentil s & alivila E n:gﬁl! rll
3. Methgaetie ancbse mel mondo digiake | comanicazk digitale cazinme diginal
{saluigre, aspettare il tamo, (videochiamate, messagpi promucvendo un clima
exsere gemdili). vorali, eoc L posilivin
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.6 Gestire l'identita digitale
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI « Costruire @ gestine una o pid identith
digitali.
PRIMARIA PRIMO CICLO e
online,
= Controdlare § dati che produce
attrawerso svariati strumenti, ambienti
& senviel digitali
MATERIE - Haliano
D‘INSEENAMENTG - M.at'ernatlca
- Scienze
« Tecnologia @ informatica
| » Educazione civica
ATTIVITA" PRATICHE . |l Diario dell'ldentita Digitale.

»  Gigco dell "Cosa condividi?”

= I Gigeo dell'Avatar Sicure

| STRUMENTI ADOTTATI | Storybird
|didattici e digitali)
Padlet

Kahoot
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Modalita di verifica AREA 2

Comunicazione e collaborazione

INFANZIA
Deserittore Connscenas Abdliid Compelense
Comprensione che s pub Wsare strumenti digieali 118233 @ compeendere il
1. Imeragine IE:ED. . " e B! valkore comumicativo dicl
‘mnﬂ'f f:ramldhposm?rﬂsp FTMi (mad;sgi:lm Jiﬂicﬂtfﬁw_uryw
becmclogic digitali. I'aiuo dell sdubo. m;‘l\:‘:’":“‘"“'m“

Mmlpmt'ad atlivitd in

Comascenea del comociie |l1‘ eud 3k condivide um

1. Condrviders

Rioonoge il sigmilicato

i Wmm Chbori gl s Rl condiblons ot
tecmkgie i diseani viden o ot con il BIURPS o
AU, ). o con ke famig lee. HRANEL
i v tll'l.u‘-dk Conascenza di Panecipare a progelli Iniria a sviluppare senso
:":W ' componamenti correnti e digieali di grappo (es. Al sppanenenza, rispenio ¢
AR rispeitosi nell'uso di Creare imsigme una storia Hlshorazione anche nel
e digaian sirumenti digitali. oo il tablet) oomeslo digitale.
o Svilppare e el mumm“‘“””"“”" il Sa couperans in altivith
i “tavorare insieme™ anche | e Creare digitall condivise,
collsborazions | rument] woencnuti digitali comuni | Lol e del
‘“'“":; s B fes, FEERAMUIE WA CAO0C ot ributo degli altri,
tecmologie digita i grupr).
Conoscenza hase di Rispondere in modo ‘Comincia o rispei tare
conipaiannti gentil s & alivila E n:gﬁl! rll
3. Methgaetie ancbse mel mondo digiake | comanicazk digitale cazinme diginal
{saluigre, aspettare il tamo, (videochiamate, messagpi promucvendo un clima
exsere gemdili). vorali, eoc L posilivin

61/ 139


https://padlet.com/

Padiet

_g?““"‘%i srmimocowssnsa CAROLINA PICCHIO
j é F i ikl 10 - S92 Toring:  aed D110 1B 0

B . i e mvaedoi & o s BRSO {Trdnsmone
"'ﬁ_.__l_.l_‘._:_'-‘“‘ g i L A Y]

am—|E, LA —- s P
Munl PR LTTALIA 04 CHOMMI -'_'_Uu— n
CRESCERE INBIEME S0
ey Cefinanzisio [ & FEPEET T -
u“ DT LI SUI sl

ARER 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.6 Gestire I'identita digitale

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Terza, Quarta e Quinta

OBIETTIVI sSaper riconoscere esempl correttl e scorretti

PRIMARIA SECONDO CICLO padsiiraiel

impartante proteggere i dati personali,

sApplica comportamenti sicuri quanda & online.

| MATERIE = Tutte
D INSEGMNAMENTO
ATTIVITA' PRATICHE » Discussione guidata in classe: “Chi sono io anline?”

# Riflessione su: profili online, avatar, nickname,eee.
# Laboratorio creativa: "Crea il tug avatar sicurg™,
* Gioco di ruclo: "Condivide o non condivido?
* “Le regole della mia identita digitale™
= Crearione di un decalogo con i comportamenti

| .mr"ﬂli da tenere anling,

STRUMENTI ADODTTATI Common Sense Education

Programma il Futurg

Rizzoll Educatien - Area cittadinanza digitale
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AREA 2
COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
2.6. Gestire l'identita digitale

OBIETTIVI s Comprendere | concetto di demtits digiale ¢ L sua impaortanza

= Proteggere i propri dati personali ¢ la privacy online

»  Riconoscere i rischi legati alla condivisione di informacioni personali

*  Syiluppane un comportamento responsabile mell'uso dei social e delle pist-
taforme digitali

SECONDARIA DII GRADO W | | e

- Il.!li_agg!:u_:q_'numcariang gg_lb:le @ DD'!-ITI.I.!i_ﬂ!'_H! Midgnl.l'l.'l- anline)

| AT "= Creazione ¢ analisi di un profil digitale consapevoles

FRATICHE *  Simulstion su privacy @ gestione delle impostagioni o Sicuresza

»  Ditcussione su casi reali di identith digale & reputazione online
*_Laboratori s fake news, phishing e riconostimento delle truffe online

STRUMENT! »  Pisltaforme per o gestione della privacy (Googhe Salety Center, YouTube
DHDATTICH E Kids)
DIGITALI »  Strumenti di contrallo dells reputazione online (Google Alert, Social Men-
ADOTTATE than]

= Video educativi su sicurezza e identith digitale
= Teste quiz imesativi sulls proteione dei dati personali
TIAOLOGEA = Analisi critica di vn profilio social e delle swe implicaziond

FROVA FER LA *  Simulszione pratica di gestione delle impastazioni di privecy

VERIFICA |aegare *  Creagmane di un decaloga sulle buone pratiche per Fidenting digitabe
la tabella) *  Test sulle minacoe onling ¢ strategie di protezione

EVIDENTE s LUp consapevole delle impaostazioni di privacy nel social e piattaforme

»  Comportamento respondabile nells condivisione di infarmarioni perdonali
*  Corsapevolerza del valore della reputazione enline

|
|
OSSERVABILY ‘ »  Capacith di riconastere & prevenine riischi kegati 31l propria identith digitale
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Tipologia di prova per la verifica
AREA 2 — Comunicazione e collaborazione

Secondaria | grado

Ares di Competents E, COMUNICAZIONE E COULABDRAZIONE

Dieworiftori ol competenaa:

2.1 Interagire tramite ke tesrologie digitali
2. Condividiene tramitis be e digitali
2.3 Svilupgare ke competenze o ditsdinanza tramite ke beonologie digitall

R4, Svilopgane herms di collaborazions tramite be it dagitali
2 % Netiguetie
26 Gestine | chgitaliy
. COMPETEMTA
CORDSCENTA ABILITA P -

Ouestionifio & sorta malipla sulle Simularions & una convwirsazions | Realizzazions di urrarivitd collabo.

regole di netiquette e gestione cobne applicanda be regole della ne- rativa su una plattalorma digitale

dellidentinh digicabs, viguitie, {4 documiee corsivisn, lorum di
discussione).

Tt U strumsenti digitali por la co-  |(Creazions di um podt O COMMENID §U

municazions & collaboracions celi-  ng plattaforma digitale rispettands Eubsragions di un vademecum wulle

i lir ey i ingeazions, [pucne pratichs di comunicazions &
corsdevisione online.

WerofFalso sulle principali piatta: | Condivisione di un dooumenta ool

forme per la condivisione sicura & laborative con compagni, applican- Cresdore di un'identith digfale

Eontenut o b corretne imEartazioni o priva- ordapevole ¢ SR URE ATTReTRD Whd

Cy. [preventagions o un videa,
Dadinirannd dii CONCETL Chineg Iegati
plla cittadinanas digtate ¢ alla pro-  hnalai di wn profila socil per identi- Progettagions di un’attivitd didat:

teviones dil dati personali. Picare rischi begati sl identich digna. Hea inberattiva che promuova il ri-
le, speie della nethpserte ¢ la cirtadi-
1 nanza digitale.
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CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

L7Area 3 del Curricols Dighale rigusrds b capacinh di ereare, modificare ¢ condividere
contenuti digitali in modo efficace. dice ¢ innovative. Questo ambito imclude la produzione di
tesh, ammageni, video, sie web o alin matcnall dignali, promisovends b ercativita € la

consapevidezza del dintio d'nutore.

SUDDIVISIONE AREA 3
11 Swiluppare comeniti digitali

12 Integrare & relaborare contenuth digitad
33 Copryright ¢ licenae

3.4. Programmudione

PRINCIPA

COMPETENZE

1, Produeione ¢ modifica di contenuti digitali
#  Urcaro tesh, prosentazsoni. immmagmi. video o audio.
«  Usare software di editing {e=. Canva, Pholoshop, Premicre, Audacity ).
»  Adaitare comtenuti digitali o diversi formati ¢ piatiafome.

2, Pemsicro computazionale © program niazione

«  Sviluppare conlemali interaltivi atiravorso sl codmy (ex. Scrasch, Python).
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Area 3 Creazione di contenuti digitali
3.1 sviluppare contenuti digitali

OBIETTIVE Foencingne i bambini alluio cordapavole dei contenuti

dhegatah
Swilupgare Fatonomia digiale
| Promssrrere la creativith attraverso il digitale
CAMPI [4 ESPERIENTA Idiscorsi @ e panole
Lacanoscenta del mondo
Irmemagind, suoni, codorl
5 @ Faltre
. | Weoepo e il eoviment
ATTIATA PRATICHE Letiura di e-book interattin con immagini ¢ Lucel
Giochd interatti basati Su Farradiond o phrcnagei
fabeschi
Creazione & disegrd digitali
Cellage digitali con feto e ol Erafici
STRUMAENTI CoDu TTRC E EHGITALL | B, tablet LIM, app educative macching fotografica
ADNTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUFF I b all'aftisith PRooln gruppe Sezions Seogenta

VERIFICA Lavalutadions delke aithits pragiche warch (aita in Rinens
caservanda & reglatrands le compatente aopsalte

EVIDENZE CSSERVAEIL EX
Partecipa attvamente sl intbemo di un gropes
RECOnOsC Sl vidivi o sonon
4 i
U ek digingh cha rickipdons il trascinamaento &
CRREE per completare atthitd, collab
5 e

Spevimenta strumenti digitall con orescende auionomea ©
precisione aleragisoe con | compagni condivides idee &

spinionl
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
3.1. Sviluppare contenuti digitali
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI «  Stimalare la capacita di esprimersi
attraverso la tecnologia, combinando
l'uso di immagini, susni, & testi.
PRIMARIA PRIMO CICLO - e o proges
come disegni, storie ¢ brovi videao,
= Utilizzare strumenti digitali che

rendanao il processo di creazione
coinvalgente ¢ divertente,

[ MATERIE [~ Taliano
D' INSEGMAMENTO - Matematica
- Musica

« Tecnologia e informatica
| - Educazione civica
| ATTIVITA’ PRATICHE »  Creazione di una Storia Digitale
»  Musica e Suoni con App Digitali
= Creazione di un Gioco Interattive

= Creaziong di una gallersa digitale

[ STRUMENTI ADOTTATI Story board

|didattici e digitali)
Padlat

| Kahoot
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.1 Creare e modificare contenuti digitali in diversi formati
attraverso mezzi digitali

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI +  Saper usare gli strumenti digitali.

-+ Sapere usafe autonomamente g strumenti
per la navigazione su internet, la creazione
di presentaziond @ docurnenti da condividere

digitalmente,

«  Sapere esprimere e condividere le proprie
idee in modo chiarg & adeguato.

[ MATERIE |- Informatica

D'INSEGNAMENTO . Italiano

= Educazione all'immagine
- Matematica

ATTIVITA’ PRATICHE »  Approfondimenti di argomenti utilizzando
inkernet,

«  Scrittura di testi utilizzando strumenti
digitali,

«  Crearione di présentarion.

«  Creazione di progetti mediante plattaforme
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
3.1. Sviluppare contenuti digitali

OBIETTIVE & Creare dooumienti, presentazioni ¢ contenuti multimedial

= Utilirzare strumenti digitali per la produsionse di testi, immagini e video

w  Strufturane contenuti in maniera chiara ed efficace

*  Comprendere il concetto di copyright e license d'use
CAMFI D) »  Tecnologia juso di software ¢ pisttaforme per la crearione digitale)
ESPERIENEA & Maliane (Scrvlurd & ofganitrazions di contenuti diginak]

»  Arte (prafica diginale e design)

_®_ Mhuskca (creaions di contenut audio 8 maltimed all) =

ATTITA *  Creazione di presenaziond mutimediali inenenti argomenti scolastici
FRATICHE s Produzione di video didatticl o podcast su temd specifici

s  Realizzazione di infografiche & mappe concettuali digatali

»  Sorittura collaboratiea di besti su piattaforme anling
STRUMENTI s  Google Docs, Microsoft Word per La scrittura collaborativa
HDATTICI E = Camya, Piklochart per la creazione di infografiche
HGITALL s PowerPoint, Prog per prese nlarioni mberative
ADOTTATI o Agdacity, iMovie per s produtions di conteniti audio-video
TIFOLOGIA D »  WValutazione di un progetto digiale |presentazione, video, infografica)
FROVA PER LA s Analisi della strutbura e gualith des contenuti prododti
WVERIFICA *  Creagione di un contenuto digitade suun tema assegnato
iallegare L * Tt S conoettl di oopyright @ licenze digitali.
tabella)
EVIDENTE s Capacity di creare ¢ onganizzans contenuti dégitali in modo efficace
OESERVABILE s Usare inmaniera appropriata gl sbrumenti digitali per la produrione di mate-

riah,
&  Rispetto delle regole di copyright e attribuzione delln fonti
»  Creativitd e originalth nella realizzarione dei contenuti
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Area 3 Creazione di contenuti digitali
3.2 integrare e rielaborare contenuti digitali

OBIETTIVI Favorre Nindegrazione tra espersenee real & digitall
Stimalans lb capadith & racoantire @ retlaborade orie
digitali

Swilupparne L tresiith o Fesprossions anrmvens
Stiurri dgital

CAMPI [4 ESPERIENTA | divoorsi o be pancle

La cowezscenza del momso

Irmirragion, suonil, solor

Il 3 e Faliro

ATTIVITA PRATICHE Dhienaarions di ivsnagini digiali seguita da aetivith
[Erafiche Disegni sul tablet

vidione di Morie digital seguite da ricliBorarioni come
drammatizzazione, deegni, scarfelloni rappresentathi
Creatusd o 18Pl MIDpE CORETUM LON Mnmagin &
parcle chlave

Giochi di rucla

| STRUMENTI DIDATTICIE DOGITALL | PC, tablet LM, app edhacative ,macchina fotografica
| ADOTTATE

ARTIODLAZIONE DEI GRARPM 11 B B W IThALS Pieods Brugihs L Hodd (L8 Gl

EVIDEMZE ORSERVARILY Jannl

Usano le immagini per ielaborare | racconal

4 anni

Utilizzano strumenti digital per combinaree kementi neali
& wirtuali

5 anni

| Bursibind ragprugpana le infarmation = meds loga e
CoPm e | collegamenti
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
3.2, Integrare e rielaborare contenuti digitali
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI = Imparare a combinare contenuti
digitali [come immagini, suoni & testo)
PEr Creare nuove Store, presentazion
e lavvori digitali.

- Sviluppare la creativita nel rielaborare
racconti, disegni e idee, utilizzando
strumenti digitali facili da usare.

«  Capire come uiare le tecnologie in
modo divertente e sicuro per
realizzare contenuti digitali, come
disegni e storie interattive,

« Acguisire competenze di base nell’uso
di strumenti digitali per comunicare
| idee @ raccontare storie.
| MATERIE [ Htaliano

D'INSEGMAMENTO + Arte
- Musica

= Tecnologia e informatica
- Educazione civica
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ARER 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI
3.2 Integrare e rielaborare contenuti digitali
SECONDO CICLO SCUDLA PRIMARIA = Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI . Syiluppare competenze digitali di base
. Awvicinarsi al pensiero computazionale

PRIMARIA SECONDO CICLO Ry

[ MATERIE |~ Infarmatica
D'INSEGNAMENTO . Italiang
= Educazione all immagine

- Educazione civica

[ ATTIVITA’ PRATICHE P —

Urilizzare Scratch Junior.

»  Usare Code.org.

» Realizzare un gioco interattive
«  Creare un e-book,

+  Creare un diario digitale
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali

DBIETTIVI & Combénarg diwersi tipl di contenuti digitadi {bosto, immaginl, video, audia)

= Riclaborare informacioni per creare nuovi materiali originali

w  Utilirzare strumenti digitali per modificane & mighorane | contenuti

*  Applicane il concetto 6F fair ude @ rispetto ded copryright
CAMPI DI »  Tecnologia fediting di tedti, immagini, video)
ESPERIENEA *  NMaliano (rielaborations & 1esh @ o i digitali)

»  Arte (grafica e design digitade)

__» Educazione civica uso atico o lngale delle informaziond) .

ATTIVITAT & Creazione di video o podcast ridlaborando materiali esistenti
PRATICHE s hontaggio di immagini e testi per realizzane infografiche o presentazion|

»  Sintesi di articoli e documenti attraverso mappe concettuali digitali

» Adattamento di conteruti per diversi pubblici o formati [es. riassurto di un te-

st Im una presentazions multimadiale)

STRUBENTI & Camva, GIMF, Phatoshop per modifscare immagini
DHDATTIC E s fudacity, iMowvie, Weiideo per editing audiowvideo
DHGITALI s Googhe Docs, Microsoft Word per rielaborazione testuale
ADOTTATI w  Cpnially, Prezi per presentazion interatlive
TIROLOGIA DI #  Creanone di um contenuto miltimedisle rielabarando materiali esistenti
FROVA PER LA «  Confrontotra fonti ¢ sorganiczazions delle infarmazioni in wun nugye Tormate
VERIFICA s Test s copyright, licenze d'uso & manipolazione di contenuti digitali
(alegare a = Analisi critica di contenuti digitali rielaborati
Rabedla)
EVIDENIE «  Capacith di integrane diverss elementi in un unico prodoito digitale
DSAERVABILE *  Originalith @ creathvita molla riglabaragione del contenuti

* Rispetto delle norme su copyright ¢ attribuzions delle fonti

®  Utilirzo efficace di strumenti digiali per Pediting ¢ la modifica
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
3.3 Copyright e licenze
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda

OBIETTIVI

Comprendere il concetto di copyright
e il motivo per cui & importante
rispettare i diritti d*autore,

Imparare le basi delle licenze digitali e
come ficonascene s¢ un contenuto é
protetto da copyright o se pub essere
utilizzato liberamente.

Acquisire consapevalerza sull'uio
corretto del contenuti digital,
imparande a usare immagini, testi e
video in modo responsabile,

Premuovere Il rispetto per il lavoro
altrui, insegnando ai bambini a
chiedere permesso o utilizzare
contenuti con licenze libere peri lorg
progettl.

Sviluppare un compoartamento etico
nellutilizzo delle risorse digitali,
rispettanda le leggl sul copyright e
comprendenda limportanza della
proprieta intellettuale,
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.3. Copyright e licenze
SECONDO CICLO SCUDLA PRIMARIA = Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI + Riconoscere che il comportamento online
ha conseguenze reali,

Rifletters sui prapr comportamenti digitali
(e rispetto, linguaggio, empatia).
Riconoscere i diritti e i dover in amblenti di-
gitali.

Applicare semplici regole di comportamento
corretto nella comunicazione digitale.

Evitare linguaggi offensivi, prowecatori o
esclusivi,

Utilizzare strumenti digitali in moda costrut-
tiva @ collaborativo,

Conoscere i rischi legati all'use della rete,
Promuovere il benessere digitale,

Sviluppare |l pensiero critico ned confronti
del contenut! digitall.

MATERIE - Informatica
D'INSEGNAMENTO . Hallano

- Educazione allimmagine
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.2. Integrare e rielaborare contenuti digitali

DBIETTIVI & Combénarg diwersi tipl di contenuti digitadi {bosto, immaginl, video, audia)

= Riclaborare informacioni per creare nuovi materiali originali

w  Utilirzare strumenti digitali per modificane & mighorane | contenuti

*  Applicane il concetto 6F fair ude @ rispetto ded copryright
CAMPI DI »  Tecnologia fediting di tedti, immagini, video)
ESPERIENEA *  NMaliano (rielaborations & 1esh @ o i digitali)

»  Arte (grafica e design digitade)

__» Educazione civica uso atico o lngale delle informaziond) .

ATTIVITAT & Creazione di video o podcast ridlaborando materiali esistenti
PRATICHE s hontaggio di immagini e testi per realizzane infografiche o presentazion|

»  Sintesi di articoli e documenti attraverso mappe concettuali digitali

» Adattamento di conteruti per diversi pubblici o formati [es. riassurto di un te-

st Im una presentazions multimadiale)

STRUBENTI & Camva, GIMF, Phatoshop per modifscare immagini
DHDATTIC E s fudacity, iMowvie, Weiideo per editing audiowvideo
DHGITALI s Googhe Docs, Microsoft Word per rielaborazione testuale
ADOTTATI w  Cpnially, Prezi per presentazion interatlive
TIROLOGIA DI #  Creanone di um contenuto miltimedisle rielabarando materiali esistenti
FROVA PER LA «  Confrontotra fonti ¢ sorganiczazions delle infarmazioni in wun nugye Tormate
VERIFICA s Test s copyright, licenze d'uso & manipolazione di contenuti digitali
(alegare a = Analisi critica di contenuti digitali rielaborati
Rabedla)
EVIDENIE «  Capacith di integrane diverss elementi in un unico prodoito digitale
DSAERVABILE *  Originalith @ creathvita molla riglabaragione del contenuti

* Rispetto delle norme su copyright ¢ attribuzions delle fonti

®  Utilirzo efficace di strumenti digiali per Pediting ¢ la modifica
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Area 3 Creazione di contenuti digitali
3.4 Programmazione

OBIETTIVI Speri dare 'uso di digitall per creare
semplic contenuti

Swiluppare il perasero logioo-sequentiabe
Ceenprersders be relation causa-elfetto delle arani
digitali

CAMP D4 ESPERIEMTA Idiseorst & le parole

La conodsenes del mondo

Irreriagin, daced, colori
I 5 & Falere

Il corpo & il movimerto
ATTOITA PRATICHE Registrane brevi sudio o video ractomando esperiense
Glochi unplugged con sequende di movimenti

Attiith com app di coding

Withoree & discussione di contenuti digitali edocativ
STRLMENTI DIDATTIC! E DIGITALL | PC, tablet LM, pp ediscative ,macching fotografics
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP I base all'antivith PIccoh Rruppo -Sesone Herogensa

VERIFICA Lo valutagicne delle atthatd pratiche werrd Tatts initinere
patErvands & registrands | competente aiuisite

EVIDEMZE CSSERVARILL 3 aewi
| bambHni iseragiscone com gh strument digias

4 gowii

| vt Creand & Leguon semglc sequenae di azion
Comprendana il concetta & arding relle istruziond

5 anni

| baenbin risoh picooll problhemi bogic con il codig
Rispeettana e regole rell'uso nell’ o degli strumenti
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Modalita di verifica AREA 3

18 J"ﬁ

Crearione di contenuti digitali

INFANZIA

1.
Sviluppare
comlenut]
digitali

2. Interagire
e mzlaborane
conlenuti
dignals

Prospramnuz
e
{pensicne
[l R R
ale)

Comosoenae

Conoscenca che si possone
CTCAN IMEMaging, seona.
siore o semmplic video con
simumenii digiiali

Condscenra che | contenmil

digaali possone essere
madificati o combinati (es.
inserire b propria voce in
an vidion o masdilican: an
disegrn),

Conoscenzs hase di
sequense, mrioni ordinate ¢
comiandi {primaidopo,
anvantiinlictn).

Ahilita

Usare stnamenti digitaki
por crane un discgna,
Tegistrare un messagEio
vogalke o sgallarne una
[,

Raclaborare un

SOl {5,
EEgiENgen: una vooe o
un’mnmyging, cambian:
un eodore, riondnane
fostank

Eseguine sequense di

comandi sennplici
stimaversn gioch
unplugged o con robot
oducativi (cs. Boe-Haot.
Cushettan).

Complenae

Exprime creativiid

ulibizrando srumenti
digitali semplici,
costribuendo alla crearione
i conterai personali o di
Frappo.

Inaras 2 modificare ¢
perscnalizzage comtenuti
digitali, sperimentando |
i kaboraesane crealiva con
snrureenth digivall guidari,

Sviluppa prine: forme di
pensicro oompulazionale,
organizmando ariond in
seqacnize logiehe anFaverso
1 ghoso digitade o fisko,
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COMUNICAZIONE E COLLABORAZIONE
3.4 Programmazione
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima e Seconda
OBIETTIVI

= Capire che | computer ¢ i robot
seguono be istruzioni che noi diamo, e

PRIMARIA PRIMO CICLO L

» Imparare a pensare pasio dopo passo
@ a risolvere problem|, proprio come
quandao risohiamo un puzzle.

«  Usare la programmarions per crearg
semplici storle o ghochi dove |
personaggi si muoveno o parlana in
base ai comandi dati,

«  mparare giocando, facendo attivita

creative e divertenti che insegnano la
logica della programmazione in modo

[ BROCOSE,
MATERIE | « Matematica
D'INSEGNAMENTO » Bita
- Halaino

« Tecnologia e informatica
- Educazione civica
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Area 3 Creazione di contenuti digitali
3.4 Programmazione

OBIETTIVI Spenimentare ['uso di digitall per creare
semgdici contenuti

Swiluppare il perasero logioo-sequentiabe
Coenpremdens b relation causa-ffe1to delle aroni
digitali

CAMPM D ESPERIENTA I diseorsi o le parole

La conodoenta del mondo

Irremiaging, sasei, colori
1 4t & Faler

Il corpo & il movimerto
ATTAATA PRATICHE Registrang brivi sudio o video raceemtando espensnns
Glochi unplugged oon sequenae di movimentl

Attieith con app di coding

Wishore ¢ discussione di contenuti digitall edecativ
STHLMENTI DIDATTIC!E DIGITALL | PC, tablet LI, app educative macching fotografica
ADTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP I base all'attivith PIECohs Brappo -Sepione #eragenta

-‘l.ll_ RIFICA, umm;ﬁh ltlh?i;'ll;:he »ﬂ'l_i-l:EI-n-i‘i.mene
patErvands & registrands | competente aiuisite

EVIDEMNZE OSSERVARILI 3 i

I bambini imeragiscons com gh strumenti diginall

4 i

1 barmibind creant & degucns sempla sequenze di azon
Comprendana il concetta & grding nelle fstruzionl

5 aani

| aenitsind risod piccol problemi bogicl con il codig
Risgettanc be regole el 'uso nell Lo degli struments
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.4, Programmazione
SECONDO CICLO SCUDLA PRIMARIA = Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI - Saper utilizzare strumenti digitali in modo
autonomo per attivita scolastiche,

- Saper riconoscere | principall rischi legati
all'uso di Intermet e dei dispositivi digitali.

- Saper seguire, eseguire ¢ ideare sequenze
lagiche,

= Saper utilizzare creativamente ambienti
digitali di apprendimento.

» Saper integrare be tecnologie nelle attivits

[ disciplinari
MATERIE - Informatica
D'INSEGNAMENTO . Hallano

= Educazione all'immagine

- Educazione civica
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AREA 3
CREAZIONE DI CONTENUTI DIGITALI

3.4. Programmazione

OBIETTIVI & Comprendere | concettl base della programmazions
= Creare semyplici algoribmi e risoheere problemi logic
®  Sorivens @ bedtane codioe con ambienti di programmazione viswabe o test ke
* Sviluppare d pendiero computazionale e il problem-solving
CAMPI DM »  Tecnologia {linguaggi di programmacione ¢ coding)
ESPERIENEA +  Matematics [Bogics, slgaritm, strutture dati)
*  Scignee [modelizzazione ¢ simwlazione di lencameni)
» #rie foreazions di animazion| @ glochl Interatihvi)
ATTIATA *  Creazione di stodie animate con Scratch
PRATICHE s Syiluppo di semplici giochd inberattiv
s  Risolursone di problemi con pseudocodice ¢ disgrammi di flusso
*  Programmazione di robot educativi [es. mBat, Lego Minditormas)
STRUMENTI s Sorabch, Blockly per programmazione wisuale
HATTICHE = Python, levaScript per coding testuale
DHGITALI »  Code g, Tinkercad per sttivith inftersttive
ADOTTATI e Microchin, Arduing per esperimenti pratic
TIFDLOGIA D1 s Syiluppo di un progete o coding con obéettiv definiti
PROVA PER LA s Tiest s concetti base della programmarions
WVERIFICA *  Analisi @ debugging di wn semplice codice
iallegare L *  Presentazicns diun algoritme rselutive ped un problema dato
tabella)
EVIDENTE s Capacits di stratturare semplici algoritmi
OESERVABILY s Utilirzo efficace degli strumenti di programmacione
*  Syiluppo di soluziond creative ¢ funcionali
v Cofmphindiane del linguagpio & dilla logich compulationsh
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Tipologia di prova per la verifica
AREA 3 — Creazione dei contenuti digitali

Secondaria | grado

PROVE DI VERIFICA E AT

VALUTAZIONE — s [

Queitionario a soelta muliipla su Creadions di wn documento mul- Creazione di un prodotto digitale
formati di file digitali, strumenti  timediale [presentazione, infogra-originale {es. podoast, sito web,
i erearione & felaboratione & Nich, vided] fu uf Dl dMiegnato. vides sdistatvi) rspettands b
gontenuti. morme sul copyright.
Modifica ¢ riclabarazione di con-

Meroy'Fatse sui concetti base dellatenuti dignali applicando corret- | Analisi e rielaborazione di conte-
programmacione ¢ sul funziona- tamente le licenze d'uso. nuti dightali per adattarli a diverss
menio degli algoritmi, _{Dl'ltl!.'oli & MECESSILA,

Identificazions delle caratteristi- Realizzazione di um progetio col-  Presentazions di un elaborato

ghe i un comtenuto diginale Ben Jaborative che integri po stru- 'ﬂigir,ah: in 0 ambiente oollabo-

BErUARrata, maenti digitali. Fative, geitendo i Bvono di
Pruppe in modo efficace.
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ARER 4

SICUREZZA

L Area 4 del Curriealo Dgitale si concemra sulla sieurceea infarmatica, ba protezions dei dari
personali e il benessere digitale. L'obicttivo ¢ fornire agli studenli le compelense necessanic per
v iEne in modo sscano, profogpone la propria slentita online ¢ gestice | nschi kegati allwo della
wecmnlogin,

Pres e n ta Z i o n e SUDIMVISIONE DE

4.1, Priteggone i disposilivi

LAREA

4.2, Proteggere i duti personali ¢ la privacy
4.3, Proteggpene la salute ¢ bl benessone

4.4, Protegzpone |'ambicnte

PRINCIFALI COMPETENEE
1. Protesione dei dispositivi o della rele
s Comprendore § prncgpali nechi mformatict (v, malware, phishing, hacking).
»  Lisare software antivines ¢ sggiomarne regolermente § dispositivi.
«  Configurase reti Wi-Fi showre ¢ proteggere I'sceesso al propni account
L Privacy ¢ profezione dei dati personali
«  Conoscere le nomatinve sullla privacy (GDPR, dirito all'oblio, protedone dei dati).

»  Ciestire le impostamiond di privacy su social media ¢ pisitaforme digials,
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Area 4
SICUREZZA

4.1 Proteggere i dispositivi

CHIETTIV

Comprendere le regolie di bave per Fusa siowrs del
dispadithe

Usare | dispositiv in modo corretto

Ricesriding luoghi ditun per peribianics i dispaditiv

CAMP DI ESPERIENTA

| distorsi @ b padohy

La conoscenta del mondo
Imeniaggin, susged, Codori

Il st & 'altra

Il corpo & il o

ATTIVITA PRATICHE

Convermazion gudate sl bema

[Hseged sudle regole @ modakth & utlsno

Storie social

RApErEsentIzions SLrawenis i| goce i situssicni ticure &
non per Fuss deldispositivi

STRUMENTI DIDATTIC E DHGITAL
ADOTTATI

PC, tabdet LB

ARTICOUAZIONE DEI GRUPP

“VERIFICA

I bty vt PHOCoio Bro@id -Sesiong eorogana

La walutadione delle attivith pratiche verrd fatts in tinere 1
CASEFANGS ¢ fegisbrando It COMpaberne acquisite

EVIDENIE OSSERVABILI

1 e

Il basmibino partecipa alke sttt

4 prwii

Il baevibing dinnostra o saper tenene o di ware
asdeguatamente il dipoutive

5 aani

I bty colionsd il diipartitied in luoghi sicuri & iplegs 1a
si Sdta
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ARER 4

SICUREZZA
4.1 Proteggere i dispositivi
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima, Seconda

OBIETTIVI «  Proteggere il dispositivo.

« Comprendere il concetto di password e la
sua funzione di protezione,

« Irnparare a evitare di cliccare su link e
immagini scongsciuti,

« Imparare i principi di base della sicurezza
durante 'vso di Internet.

« Irnparare a proteggere le infarmazioni
persanali online.

| » Educare all'uso equilibrato della tecnologia.
| MATERIE « Tecnologia e Informatica

D'INSEGNAMENTO . Hallane
- Educazione all'immagine

- Educazione fisica

- Educazione civica.

ATTIVITA’ PRATICHE Creare una password sicura utilizzando parole
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AREA 4
SICUREZZA
4.1. Proteggere i dispositivi

DBIETTIVE »  Comprenders Mimportanes dells dicweran ded dispoditiv dagitali
= Conoscine b pringipali minscoe sdormpticke [vina, mabware, phitking)
*  Applicars stravegie i probitioe dei dispasith
»  Unilirrare padiword sioung & sggionare woltwane repalirmente
CAMPI DI & Tecmdogia (s inifh b probei dati)
SECONDARIA DI I GRADO N
¢ Splenze (honpcramenio del vines e delle retl informatiche]
*  Matematica fcrittografia & gestions delle passward]
ATTIVITA & Creagione & verifica dells skcureeea o password
PRATICHE »  Simularone di attaochi phishing e noonoscimento delle minasooe
s Inatallazione & aggiornamenta di antivine e firewall
*  Discumsbone sul comportament] skoun online
STRUMENTI & 5ithe strumenti per testare b siowena delle prvaord (es. Have | Beem Pwned |
DIDATTIC E *  Software anthirus e frewall
CHGITALI ®  Wideo educativi su skoureres informatica
ADOTTATI ®  Simulaniond inberattive di attacchi informatici
TIPOLOGIADY |+ Testascelta multipls sulle minacos informatiche & strategie di groteriane
FROVA PEE LA & Creariong & una guda alla shourerra dei dipositid
VERIFICA & Analisl e risoluzione di soerari di rischio sdormatios
{allegare Ly s Walstarione della sourerra di daposithd personali
sabella)
EVIDENTE & Capacith di rOonoscere ¢ prevenine minacos informatiche
OASLRVARILE w  Unilizmo consapevole di password @ siviemi di protezions
#  Comportament] shoun nelluso del dispositsg digitak
* Sensiblizzazione allimportanza degl aggoenament| i sicurerza
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4.2 proteggere i dati personali e la privacy

| OMETTR | Comprendere che akune informarioni devona esere
prOCEDe
| Swiluppare un prima senso critico
CAMP Dl ESPERIENTA I discoril & le pancle
La pomoscenza del mondo
Irrerugini, dudni, colorni
Il 5& & altro
| 1l orpe i il meviments
ATTRITA PRATICHE Giochi di naclia
Attheith grafico espresshee
Corveriacioni guidate

| STRUMENT! DIDATTICI E DIGITALL | PC, tablet LIM, app educative

| ADDTTATI |
ARTICOAAZIOME DEI GRUPP I Base all'attRdtd Ficoohs gruppo -Sezione eleroagenda
VERIFICA I La vahutaione delle abtivith pratiche werrd fatta in itinere
CASETVARa & MEsTranda | COMPEtEnee JOgusite
| EWIDENZE OSSERVABILI [ 3 anmi |
Partecips alke atthith
Utdizza i muateriali
4 anni
Unikerra i nateriali particiog alle corrariataoni
5 anni
| G distanggussen 1 ind W privirie @ pubblich
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ARER 4

SICUREZZA

4.2 Proteggere i dati personali e la privacy
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima, Seconda

OBIETTIVI Conoscere e identificare | datl personali e

PRIMARIA PRIMO CICLO

Riconoscene la necessita di non condividera
informazioni private, come nome, indirizeo,
telefono, enline o con persone sconasciute.
Swiluppare la consapevaolezza sull'importanza
della privacy e imparare a prendere decisioni
responsabili quando si naviga online.
Cormprendere il concetto di “profilo sicure” &
corme evitare di divulgare informazioni personali
sui social media o su intermet.

Sviluppare la capacita di comunicare con un
adulto prima di condividere dati privati online.
Irmparare a utilizzare strurmenti digitali in modo
sicurg, rispettando le regole di privacy durante
F'uso di dispositivi & internet.

Riflettere sulle situazioni in cui & opportuno
chiedere aiuto per proteggere i propri datie la
Propria privacy.
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AREA 4
SICUREZZA

4.2, Proteggere i dati personali e la privacy

QBIETTIVI *  Comprendere MNmp dizlls pr diei diti o 1
= Congscene b normative base wwla privacy [GOPR)
& REonasoers | ripchi della condhitions di informacions onling
*  Applicane strategie ped protegpens 1 propria identith digitale
CAMP DI »  [ducadone chica dighale
ESPERIEMZA = Ugikrio diowrn delle plattalorme anline
SECONDARIA DII GRADO : et
ATTIVITA' s Creackone & passwond showe ¢ verfica della boro robustersa
PRATICHE = Simulancsd di phivhing @ iconoscimanta delle minscoe onling
»  Discuriiigne di cirli resll Su privedy & SicuretEs dignale
*  Eqnrciti fu impedtazion| & privacy e social mindia
STRUBENTI = Pattaforme educative (e, Google Cladiroom, Kahook)
DHDATTICI E *  Wideo infarmgtivi sully sicureces erline
HGITALI *  Simulatissi @ uil interastivi
ADOTTATE *  Guide pratiche per la gestione delle impaitagioni di privacy
TIPOLOGEA DI = Test 3 scelta multiphs sulls probedone def dasi
PROVA PER LA & Analsi di cand pratici e daoussione in dasse
VERIFICA alegare »  Croation &i ung pretentacions full iegole bt dills privacy online
la tabella) |
EVIDENTE T & Scolta cosdapereale dell infarmationd da condididers cnling
OSSERVABILE | &  Coeretio ubdizzo delle impostaroni & privacy nel dispositivi ¢ Socoust perscnal
*  Maggione consapevoberea meil'uso of password e dati sensibil
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Area 4
Sicurezza
4.3 tutelare la salute e il benessere

ORIETTII Comperendere Fimportanca di limitare @ bempo di wlikons |
davanti agh schidmd
Irmgird Wy podturs cormelis

CAMP D ESFERIENTA | digcorsi & ke parole

La conodoenca del mondo

Imraruaglin, usced, Codori

Il st & I'sltra

Il corpo e il o

ATTIVITA PRATICHE ‘Giochi ool timer

Giochi di movimento

Cornersaron puidate sulluso del devoe
STRLMENTI DIDATTICH E DIGITALL | PC, tablet LIM materiale per giochi mobori, tirer
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP I bass all'antivitd Piocoho Bruppo -Serions & eropenea

VERIFICA La valutazione delle attiath peatiche werrd fatta in finere |
patErvands & registrands & competente acisite

EWIDENIE OSSERVARILI Ianni

Il baembing accetta le pause ¢ pancpa ad attivith
shernative

4 arani

1l bambing accetts le paane e parecips ad attivith
alternative

Si viede cornettamerde quando wna un tablet

5 i

Il bambing sooetts b paute @ pamecips ad sltiviek
aliernatine

Si did COrTET LA quishd whl un Likdet
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Area 4
Sicurezza
4.3 tutelare la salute e il benessere

ORIETTII Comperendere Fimportanca di limitare @ bempo di wlikons |
davanti agh schidmd
Irmgird Wy podturs cormelis

CAMP D ESFERIENTA | digcorsi & ke parole

La conodoenca del mondo

Imraruaglin, usced, Codori

Il st & I'sltra

Il corpo e il o

ATTIVITA PRATICHE ‘Giochi ool timer

Giochi di movimento

Cornersaron puidate sulluso del devoe
STRLMENTI DIDATTICH E DIGITALL | PC, tablet LIM materiale per giochi mobori, tirer
ADOTTATI
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP I bass all'antivitd Piocoho Bruppo -Serions & eropenea

VERIFICA La valutazione delle attiath peatiche werrd fatta in finere |
patErvands & registrands & competente acisite

EWIDENIE OSSERVARILI Ianni

Il baembing accetta le pause ¢ pancpa ad attivith
shernative

4 arani

1l bambing accetts le paane e parecips ad attivith
alternative

Si viede cornettamerde quando wna un tablet

5 i

Il bambing sooetts b paute @ pamecips ad sltiviek
aliernatine

Si did COrTET LA quishd whl un Likdet
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ARER 4

SICUREZZA

4.3 Tutelare la salute e il benessere
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA = Classi Prima, Seconda

OBIETTIVI »  Comprendere l'importanza di fare pause
PRIMARIA PRIMO CICLO e
tutelare |a salute fisica @ mentale.

+  Swiluppare consapevolerza sui rischi di un
uso pralungato dei dispositivi, come la
stanchezza o il dolore agli occhi e al corpo.

»  Apprendere e adottare regole per limitare il
tempao trascorso davanti agli schermi,
equilibrandolo con attivita fisiche e
ricreative,

«  Riconoscere l'importanza di fare attivitd
fisica e mangiare sano per mantenere un
buon stato di salute, anche durante |'uso
della tecnologia.

+  Promugvere 'uio responsabile dei
dispasitivi, integrando 'apprendimento
digitale con comportamenti che favoriscono
il benessere fisico & mentale.
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AREA 4
SICUREZZA

4.3. Tutelare la salute e il benessere

OBIETTIA ®  Promussvere un uio equiliats delle tecrologie digitali
= Rigonoscent i frchi legati 2l ecoeishe wtikines & disposited digitali
®  Favoring poitune oorrette © abituding sang nel s del dagitale
v Swiluppane conmapewilere iugli efletli peicologiol delluso del social medis
CAMP DI +  Cducadione 38 vahute ¢ al bereiiere digitale
ESPERIEMZA * Gestione del temps & dille pause nelluio dells tecnologis
SECONDARIA DII GRADO e
ATTIVITA' # Crearbone di un plano di gestione del fempo digiale
PRATICHE ®  Esiergicl o cordapevolerey @ sifliiione sugh effetti delfuso eccesdiva dello schermo
*  Simulacicnd di postune correlte durante Ny del PG o tabley
*  Disguddioni in fladir sullim@arte emstive dei soial medi
STRUMENTI | &  Wihto ediucathi su benessene digtae
EHDATTICH »  App di gestiorse del tempo & controlio delluso defio schermo
DIGITALI »  Infografiche su posture coeretie & consigh per L salute dighale
ADOTTATI
TIFDLOGIA D = Testa seelta multiphs su regole & benessene dighale
FROVA FER LA ®  Croanion di Una Preamiarons b Iratege per U o equilibrata della tecrslogia
VIRIEICA »  Diariodi asto-monitoraggio delluso del dopositivi
(allegare Ly
Rabells)
| EWIDENZE *  Ridugions del lemes d utilizeo @ Paggions cordapevalerss digtake
OSSERVABILE *  Adozione di poature conmette ¢ paue regolan rell'uso del dispositid
& Magggione ione agli etlelti emotivi & psicologic del digitale
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Area 4
Sicurezza
4.4 Proteggere 'ambiente

QBIETIRA Somalizzane | bambini al ripetie dell amibierie ¢ delle
risorye naturali

Promuoyene comportamaenti ecoliogici

Swiluppare una codciensa ecologion atraersa d giaco £ le
atthwith

CAMP D1 ESPERIENTA | dizcors e be parohe

La concsoenza del mondo

Imrrugini, i, oadedi

Il 5 & Faltra

Il porpa & il moviesest o

ATTIVITA PRATICHE Visiona di vided sduiiin fu inguinkmenls, ricichs,
béodiversith

App ingerattie piv |n raccolts difenesmiats o il rigpetto
dell‘amiéenie

Laborated di Ficichy troative

Esperimenti

Wirdita & modtne igh

STRUMENTI DIDATTICI E DNGITALY | PC, talsiat LIM, app dSucdtive jus Do acologici
ADOTTATI
-I'll:'-rlﬁ'i.:'nl‘-rll:l'\l( Nl I:.hl_lPPI In hase Al Mtivith Piocolo prugpa -sezione terogenes

VERIFICA La valutazione delle attivitd pratiche verrd faita i itinere
triervanda @ registrando lo compabenoe sqpudite

'L'-..'Imwti:us'.\lu'.-'null. 3 anni

Imparang ad utizrare | cortenites dela raccolia
differenziata

4 i

Partecipans a conversazionl il bema amblentale
Partecipanc b Attt eoologicke

& aninl

Racoomang ¢ rielabarang in mado creativa e temaliche
L
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Modalita di verifica AREA 4

Sicurezza

INFANZIA
= Clottscents Abiliti Caniptenss

I. Conosgenza base che | Riconoscere componamenth
Protegpe disposiivi vanso tranatl  cometti nell uso del Unibizza in naodi responsabsle ¢
i con curs (non si baciano,  dispositive (es_ denerke con  rispettosn § dispositivi digigali
dispositi non s bagnano, non i ihse mani. appoggiarks bene, con il supporio dell"adulto.

vi usans oon mani sporche).  spegnerke dopo Iase).

5

Protegge Comoscenza elementare del | Evitare di condividere dati
re idati concette di “infirmaciom | persomali in contesti digital
personal personals™ (es. nome. fon, senea Vautonzsazions

Ciomincia o rconascene
1'imp=orianza di non condividene
dhati personali onlme o allraverso
disporsit ivi, @0 b guida

icl  voesh dell*adulia, Aell"sdulo
privacy ¥
3 Ha sutoregolars (oon gubda) sed

T;uhre Conascenza dei rischi df us Pamecipare ad anivith rempi & nelle modalith d'uso
ln sxlute uso eccessive o scometto  digitali com tenpi brevie  degli sirumemii diginli,

eil deghi schormi (Mancherm, altemnali a monenti di gooo. manlenendo equilibrio

bemeseT maviL aggilasion: ). altive o rekrionale. digitale o atlivild

¢ fisiesielaonale,

4 - . .'Ini.r.iaammpmrlkrc
Connscenzs hase che Spegnene il dispositive i a i

Protegge amche le tecnodogie hamng  yuardo mon serve, man ! I:fnm d.' Ewd:r:m'

:-an'bi-cn un mmpatte sull’ambiente  sprecane cara sampanda e ft:.::ﬁ:; e d

e {harierie, energia, sprechi), roppo. e ilizzane materiali rispetbo per Fandbicnts:
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4.4 Proteggera I'ambiente
PRIMO CICLO SCUOLA PRIMARIA - Classi Prima, Seconda

QBIETTIVI » Comprenderns l'impartanza di proteggers
l'ambiente attraverso compartamenti responsa-
bili, come il riciclo e la riduzione dei rifiuti.

Riconoseers i problemi ambientali lacali e glaba-
li & capire come le azioni quotidiane possona
contribuire ally lora salurione.

Adgttare pratiche quotidiane ecalogiche, come
la separazione dei rifiuti e il risparmio di risorse
naturali (acqua, energia),

Educare i bambini a utilizzare la tecnologia in
mado responsabile per sensibilizzare sul cam-
biamenta climatico e la sostenibilita.

Imparare a coltivare piante e prendersi cura di
un arto, sia in modo digitale che reale, per svi-
luppare |l rispetto per la natura e la blodiversita,

Collaborare in progetti collettivi per migliorare
I'amblente, come plantare alber, ridurre I'uso di
plastica e fare attivith di pulizia.

Stimolare I'uso della creativith per realizzare
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4.4, Proteggere 'ambiente

OBIETTIVI *  Compresders Mmpgatis smbientale delle tecnalagie digicali
= Promuseene Bucee pratiche per ridurre linquinsmenta digale
*  Sapef REVING coreailamaente | rifili el Tinom
& Favoring un uso neipansbaly delle rionhe digt sk
CAMPY DI »  Educatione ambientale ¢ sosteniblich dignale
ESPLRIENEA *  Corsumoconsapevole delle risorse enerpetiche
1 & Ruckcho @ smaltimento corretto del disposithd elettronicl |
ATTITAS | & Analisi deWimpatto smbientale del digitals (o5, condumo enerRetion del dispositiv)
PRATICHE *  Crearione di campagne & sensibikzzazione sul riciche dei rifiuti elettronici
*  Uso ponsapevole b cloud e archivianions digtale per ridurne sprechi
*  Distussione su soluzioni soatenibili per b teonologia
STRUMENTI v Wit eduzativ sullecologia digiake
HDATTICHT *  Calcolator di imgatio ambentaie dells teonolkogia
DIGITALI »  Infografiche & materiali mieratiid sl riciclo eletivonico
ADOTTATI
TIRGILOGER O * O sullinpaing swbieatabe dells tecnologis
FROYA FER LA *  Croarione di un manifesto digitaly per Napo soptenibile dei dispositi
YTRIEICA ®  Elaborations di un plang personabe per fidurne Nenprosita digitabe
fallegare la
Rabelly)
| EWIDENZE « Maggione cons bezza sullingui diginake
OSSERYABILE +  Adozione di pratiche sostenibll nelfuso della tecnologia
& Coaretta g della smaimento & dispositiv Hettronici
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Tipologia di prova per la verifica
AREA 4 — SICUREZZA

Secondaria | grado

Area di Competenzs 2. SICUREZZA
Dieworitori ol competenaa:

PROVE DI VERIFICA E e =D

i3 Tutelare b salute ¢ il beressene
4.4 Proteggene I'aenbiente

VALUTAZIONE oo s .

Guiz a risposts multipla su con-  Creatione di una padsword sicura Realicrarione di una campagna di
cetti di siourezza informatica, v werifica della sua robusterza Sensibilirzasions sud pericoli della
pratezione dei dati & prvacy pFate @ dulls prateione dei dati
Configurazione delle impostazio- personali
Domands aparte sulle buone il di privacy in 1n account di po-
pratiche per proteggere dsposi- sta elettronica o social Bimulazione di gesticne di un at-
ttivi & informazioni personali tacco informatico ¢ applicazione
Sirmuslazione di un caso reale dil i isune di sswunezaa adeguate
Analisi di vesti o video didattici  phithing e demificazione delle
sl rischi della sicurezza onlines ¢ [possiblil minacon Ideazicns di un vademecum digi-
sulle strategie i protesione tale per Lo sigurezzs ambientake
Produsions di una presentasions legata all'uwso dells tecnologis
Classificazione di comportamenti sulle strateghe di protezione della (smaltimento e ricico di disposi-
sicuri @ mon sioun nell’use delle  salute digitade (tempsD davanti al: T elettnonii)
tecnclogie digitali la schermo, postura, cyberbulli-
s Autovalutaziont del propric
compartamente digitabe ¢ identi-
Fcamone di aree di miglioramen-
Lo nella gesticne della privacy e
LT
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PROBLEM SOLVING

L'Arga § del Curricolo Digitale si focalices sullo sviluppe dele capacith dii risolagione dei
problemi attraverso be tecnologle digitall, promuovendo il pensiero eritico, compatazionale ©
creative. L'obsctlive ¢ formare studenti capaci i affrontare sfide complesse, analizzarke in modo

strutiursts ¢ trovane sobasiond insovative stirverso strumeeti digitali,
P t M SUDIMVISIONE AREA £
res e n a Z I o n e 5.1, Rizohvere problemi teonici
.2, Individusre fabbizogni ¢ sposie reendogichs
5.3, Wiilizrare in modo creative lo lecnologic digitali

54, Individuare i divani di competorine digitali

FRINCIPALI COMPETENEE

1. Pemsiero Compulazisnale ¢ Legico

»  Spompomme problemnsd complessi in pardi pit semplici {decomposizione).
»  Mentificane schemi ¢ strutture ripeiitive per focilitane | risoluzione (paticm recogndtion ),
+  Sviluppare algomin ¢ stratagic per nsalvers problomi i modo ciliciente.
Y Coding ¢ Pragrammazisns
»  Usare limguaggi i progmmmazions per creare solurioni digiali (e, Scrmich, Python)

+  Svilupgare sempl soflwane ¢ applicason por msolvone problenn consrel
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Area 5

Problem solving
5.1 Risolvere i problemi tecnici

CHIETTI Farvorire il probiem solving l'expl L ela
parimentagicns

Rafforease Ly coll aboracicrse tra pari

Stimalarg i ragh critice

CAMP D ESFERIENTA | digcors & le parole

L congdoenta del monda

Irmnagini, juoed, codori

Il st & I'sltra

Il corpo e il A

ATTIVITA PRATICHE uml:::mnmnuuumdmummxmmkm
2L Habvare-soegli ik

Frogramenare peroorsi in analogioo & digitake
Cowrneriabione par limalane ipeted @ solutioni

STRIIMENTI DIDATTIC E DIGITALL | P, tablet LIM, app educative robot educative prolettore
ADOTTATI intitattivg

ARTIODLAZIONE DEI GRUPP I Bk Al ativith Picooho Eroappd -5eriong elerodenea

VERIFICA La valutasione delle attivish peatiche vered ftta in itinere |
CAIETVANGD ¢ Tegistrando i COMpPEDEnne Acquisite

EVIDENTE OSSERVARILI 3 4% anni

I Barvibinig e4pbar | dispositha agitall in moss SUbonG M
® 0N LEUrEEES

rhese @ rokiere semplicl problemi es nconasce il
simbolo di dispositive icarico, cambiare app
collabora con | compagnl & Ninsepnamte
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PROBLEM SOLVING
5.1 Risolvere | problemi tecnici
SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

PRIMARIA SECONDO CICLO G- st

dispasitivi digitali e di software di base,

«  Conoscere e utilizrare di strumenti digitali
per la scrittura, la comunicazione e la ricerca

» Conoscere le basi della navigazione sicura in
internet, dell'uso responsabile dei social
madia, ¢ della gestione della privacy onling,

+  Conoscere | principi della programmazione
attraverso attivita ludiche e semplici
linguaggi di programmazione.

»  Swiluppo della capacita di risolvere problemi,
analizrare situazioni ¢ progettare soluzioni
trarmite 'uso di tecnologie,

«  Creazione di contenuti digitali.

«  Conoscere i principi della sicurezza online,

«  Diffondere una cultura di rispetto delle
regole di compartamento anline.
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PROBLEM SOLVING

5.1. Risolvere problemi tecnici

OBETTIVI | »  Swilupp a reella risoluzione i problemi digitali comuni
= Apprendent strabegie pee il troublethoating di Base
®  Usilzzane risorse dagitali per L rigrca i solupioni tecricke
v Promaceen il periiero critics nellaia delle tecriogie
CAMPI DI 1 #  Utilizzo siowo ¢ consapevole dei dapoditi digitali
ESPERIENTA »  Diagnosi o sobursone di probkemi tecnic semplici
! - Ricevea di soluriond pnline in modo efficace
ATTIVTA & Simul W di i i bl digital Comwuni [ CoRnERESnE IRTEnnet,
FRATICHE software bioccati)
*  Crearions di una puaida digitsle con soluzioni per problemi riccerenti
= Ui di strurent] i diapronitica per dispodited fes, Task Mansger, anthdrus)
*  [isgudiigns su !nl.ul.!li("ﬂ\' ilpﬂwm LEEkE Jas] Grgmed
STRUMENTI #  Tutorial & video guide wu trouble-shooting informatico
DHDATTICI E »  Simuldier & problemi dgitali
CHGITALI ®  Fomum @ fisorse oaline per 1o fiselutions di problemi tecrms
ADOTTATI
TiOLOGEA DI s Ruaolugions guidata di un problema tecnico simulato
PROVA PER LA ®  Creaione di un ghodaario di eron commni 2 solucioni
VERIFICA *  Teit con damande pratiche 1w Ensuble-sheaing Infaruatico
[#legare a
tabella)
EVIDENTE *  Maggiore autonomia rella gestone di problemil becnicl
OSSERVABILY # Capaciths di indriduare & spplicare solupconi appropriate
»  Mlighor wliliced delle ridarse digitali per rivohrere difficolth beoniche
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Problem solving
5.2 identificare i bisogni e le soluzioni tecnologiche

QRIETTR A | bamieni 2l uso consa pevole del
digitaki

Swiluppare I'asdonomiy digitale

Pr & la ] il digivaly
CAMP D ESFERIENTA | digcorsi & le parole

La concdgents del monda

Imrenagin, suced, codori

Il 5 & Palera

Il corpo & Il movenerdo

ATTIVITA PRATICHE LEHurInﬁbb-bﬂ.lnbﬂl‘ltthlmmlgHtsunﬂl
Gigchi inberattiv baiati iu rarradiond ¢ perionagel
fiabeschi

Creariane di diseped dighal

Collage digiaki con foto o elermenti grafici
STRUMENTI DNDATTICI E DIGITALL | PC, tablet LM, mmm.mfﬂnﬁﬂh
ADOTTATI
ARTIODLAZIONE DEI GRUPF I Barkiy Al antivith Picooho Erappd -50riong & eradenea

VERIFICA La valutadione dielle atthvith peatiche verrd fatts in ftinece
CSIRFVINGD & TegiSLrand e COMPateaDe alquisite

EVIDENTE CSSERVARILI 3 s

Fanticipa Mthamente allfimtennd & un prepoa

Rigonasee timeli vidhi & sonon

LE ]

Uia giochi digitali che richiedono @ trascinamento di
DRPETH per completare attivitd, collaborano

5 aesi

Spetimenta strumenti digitall con crescente auUlonomia &
precisione interagisor ¢on i compapnicandivide idee e
opinion
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PROBLEM SOLVING

5.2 Identificare i bisogni e le soluzioni tecnologiche

SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

OBIETTIVI

Swiluppare la consapevolezza digitale.

Promuovere linclusione digitale favorendo
I'accessa a strumenti digitali per tutti,
garantendo che ognl studente abbla pari
opportunitd nell'acquisire competenze
tecnalogiche.

Comunicare ¢ collabarare digitalmente.
Stimolare 'uso delle tecnologie per favorire
la comunicazione e la collaborazione in
mado etice e produttivo, sviluppando
competenze come il lavoro di gruppo a
distanza, I'uso di piattaforme per la
condivisione di infermagioni e materiali,
Incoraggiare I'esplorazione della tecnologia
corne strumento di espressione creativa.

Introdwrre al pensiero computazionale,
stimalando la capacita di risolvere problemi
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AREA 5
PROBLEM SOLVING

5.2. Identificare i bisogni e le soluzioni tecnologiche

OBIETTIVI LI wne problemi concreti risakbili con 'use delle tecnologie digtal
v alutene o delesionang ol i digitsh spprogpiate
+  Swiluppane capacith di analisi critica pav scegere wirumanti adeguati
CAMP DI + Infarmatica e Tecnologis
ESPERIEMZA »  Educadione Chvica DigitaleProblem Sohing Logico & Matermatico
-iT"l'l'i'll.l' ) Brainstormeng per identificare nmmﬁnﬁmgm risohibili oon la tecnologia
PRATICHE & Analis| di caal studio wu problem| tecrodogicl reall & poasibili solsriond
*  Utilzro di stroment] digitali per k problem| wool i|es. g i un pro-
gette & gropgo]
STRUMENTI *  Soltware ped mappe mentali (i, MindMenter
DHDATTICT E «  Piattalorma di ricarea di infermationt |Google Schalar, Wikigedia)
DIGITAL *  Appped b gestions di progetti [Trels, Ang)
ADDTTATI
THPOLOGEA D1 *  Elpborarions 0w soluzions digitale per wn problema asaegnats
FROVA FER LA *  Prosentadione diwn progeito con iphegadione dil prodeiio dechanale
WERIFICA v Distuddione puidith per valutice b soelte Rkle
{allegane
tabella)
| EVIDENZE * Capacith i sralizzare criliarmerte siuazion) proklematiche
OESERVABILI * Lo conpagsevole @ bdepaito degli virumanti digitali soeiti
+  Creathvith nelllindhidusne soluzionl inservative @ realistiche
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Area s
Problem solving
5.3 Utilizzare le tecnologie digitali in modo creativo

OBIETTIV Swiluppare || perasero logioo-creativo

Stimdane Ly urssdah o La ricira Jtongm di solursan
Faworine 'uso consapevole & creatho delle becnolngse
dignaki

Promuovene (| lavoro collaborativo per L risoluricne di
prablemi

CAMPI D ESPERIENTA | digLorsi & b parohs

La conosoenza del mondio

Imaeagini, suesi, codoi

Il 3 & Paltra

1l cofpn & il mowvirde e

ATTIVITA PRATICHE Eﬂngwwmlmwlnmlmﬂwmbﬂlﬂr
rivohnere pRroori @ legaeenge

Robotica educativa programenarone base di robod come
Bee-Bal per raggungene un oblettiva

Storie @ bivi crearione di narazionl con scelte da fane
lungo i percorso
STRUBIENTI DHDATTICE E THGITALY | Carte diretageli, tabelly , biagchi kagici

ADOTTATI robot educxtiv app per coding di base
grodittone, lim . tablil

ARTICCAZIONE DEI GRLIPPF) Irt bk AP ST PRocohs Bruggsd -Seriong ¢ roganaa

VERIFICA La valutadicee delle atihvith pratiche verrd fatha in itinere |
oAErvands & registrando e competente acquisite

DVIDENZE OSSERVARIL 3 @i

Collabora ¢ partecipa atlivamenie

4 @Ani

I baembinen proevucve soduzioni diverse a un problema
5 wAni

Mlergtra creatintd nella sceita delke sEratogic

Ports a termine un it
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PROBLEM SOLVING
5.3 Utilizzare le tecnologie digitali in modo creativo
SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

PRIMARIA SECONDO CICLO =

tecnodogie digitali,

= Acguisire competense metodalogiche
nell'vso delle risorse digitall per ricercare,
selezionare, organizzare e sintetizzare
informazioni digitali.

»  Syiluppare la capacity di progettazione ¢
produzione di contenuti digitali.

« Favorire la collaborazione digitale e
I'apprendimento cooperativo.

« Sviluppare il pensiera critico e la
cittadinanza digitale,

+ Utilizzare le tecnologie per | problem-
solving & |l pensiero computazionale.

«  Promuovere la consapevolezza delle
implicazioni etiche ¢ legali dell'uso delle
tecnologie,
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PROBLEM SOLVING

5.3. Utilizzate le tecnologie digitali in modo creativo

OBIETTIVI *  Sviluppare pendiena creativo nelluis delle tecnologie digtali

= Creane comlenuti originali silicessda srumenti dighali

*  Rigcbsirg problemi con apgeoos inncvativi @ Tuor dagh shimi
CAMPFI DI v Educazions artistics @ musicale
ESPERIENZA = Informatica & tecnologla

*  Problem sokding e creativith
ATTIATA # Creapone di un prodotio meltimediale (vdeo, podcass, presentazione animata)
FRATICHE *  Usio di software di grafica per realircare contenuth originall

* Swiluppo: di stosie digitali o fumetai imterattv u temi soolautici
STRUSAENTI & Software di editing video ¢ audio [ex. Canyva, Audacty]
DHDATTIC E *  Strumenti di grafics digitale fes. GIMP, Skeichbook]
DHGITALL = App di sworgteling & creatione mullimediale [Book Creatos, Pixton)
ADOTTATI
TISOLOGIA DI * Presentazione del prodotho digitale creato  splegazione del processs creatio
FROVA PIE LA *  Disrussione collettva sul risultat ctbenuth ¢ sulle difficoith abrontate
YERIFICA *  Walutaricone tramife rubriche specifiche per 13 creativied e Morigralith
fadlegace Ly
Rabedli)
IIDENTD *  Capacith di utilizzare stromentl digitali per esprimere e creative
OESLRYARILE ®#  Ovigealitd nella realizeamone dei prodotti digitali

»  Autonomis nelleso degli strumenti scelti e gestione efficace del progetio
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Modalita di verifica
Problem solving

INFANZIA

Descrittore di
cHmpelnza

Canascense

Conoscenza di hase
1. Risolvere  degli strumenii
problemi digitali miilizesti a

TTALIA 7 Cofinansista EYN i i s
-;‘ dallUnione suropes o ol il
AREA 5
Ahillieii Compelenze
g“ “'"".'":':::\":“* U0 g alve piecoll prablemi wens
fanzion; prova pit iy ‘UPF'"" ¢=|"ﬁ1|11¢|1u
tecnici ol (B, robot, koo seapbe (e, [CRic 2 plicl por supcra
chenmi souchh. gl ostacali
= Sa che alcumi
:I:':ln::rxm stnementi digitali
=ojuzeont di m:"“:‘““.m:..F
tecnolngiche TRSER g H

ascoliare, creare),

% Uilkzzar b [ZOTORRd che: pub
usare sinmmenis

pocnclogie  Lyloasli per ercare
digitali in """"""u' !

" Iseged, sborke,
creativi el

risvendere, WA,

Riconosce il dispositive
ulile per svalgene
unikivith fes, soephiore
il tmhlet per disegnare).

Utilieea by stnamento adatlo
all’anivsd con guida ¢ inizia a
spicgane ke propeie scle

Sperimenta app ¢

sinamenli per Crea semplici conbenuli digitali
rapprcsentane Wec in esprimendo ka propria Fastasia,
Mok personak ¢ com suppane dell“sdulso,
awiginake.
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Problem solving
5.4 ldentificare gli squilibri delle tecnologie digitali

DBIETTIVI Swiluppare il pesero critics in forma semplos & Cononeta
Stimelare w prima consapevolezza del tempo o
deella tecnologia

Favorine Puso consapevcle @ oreative dalle tecnologie
digiaki

Promuceene alternalive creative e relazionali alfuso
eroessivg ded disperithd digitali

CAMP D4 ESPERIENTA I discorsi & le parole

Lo enodoeneh dil monds

Ireaniaggind, susced, codori

Il 5 & Paltra

Ml corpo & || moviemerio:

ATTIVITA PRATIOHME ‘Converazionl pudabe

Giochi di eonlronta

Attheith che comprendine una parte in analogico @ una In

digitale
STRUMONT DHDATTICN £ DIGITAL | Cartellond immagini
ADOTTATI Timer vised

Tablet.prolettore robotedwcathi |
ARTICOLAZIONE DEI GRUPP Iru base all' sttivith Piccolo groppa -secions sterdgens
VERIFICA La valutazicne delle atthata peatiche verra fatta in finere |

Crslrvandd ¢ Mgistrands i compabinbe acquidite

EWVICEMIE OSSERVABIL 3 awanii

11 baenibing £3 dis lraguave snomenti digital ¢ non

4 g

11 Bnbired 3 SQFMENE U SO Semplics Ll s
della tecnologis

5 gewni

Collabora nella ricerca di solurkoni e afernative
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PROBLEM SOLVING
5.4 Identificare gli squilibri nelle competenze digitali
SECONDO CICLO SCUOLA PRIMARIA — Classi Terza, Quarta, Quinta

PRIMARIA SECONDO CICLO G et

¢ pensiero computazionale, fBvorendo I'uso
delle tecnologie per risohere problemi

«  Promuovere la creativitd & l'innovazione
nell'uso delle tecnologle digitall,
permettendo agli studenti di predurre
conbenuti originali come storie, giechi e
video.

+  Faverire la collaborazione digitale,
insegnando agli studenti a laworare in
gruppo utilizzando strumenti online per
progetti comunl.

»  Incoraggiare un wso responsabile delle
tecnalogie, promuovendo |a cittadinanza
digitale ¢ Ix sicurerza online,

« Supportare "apprendimento personalizzato,
offrendo agll studenti gl strumenti per
gestire autonomamente il loro percorso
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PROBLEM SOLVING

5.4. Indicare gli squilibri nelle competenze digitali

OBIETTIVI | *  Miconoicens punli di dores o debolerch nelle progrie competene digitali
»  Swiluppane itrategie per mighoran b snee canenti
*  Urilizzare risorse digitali per colmant g Ligune
CA.MPi ﬁl 1 o Educadions (hica dg.nir
ESPERIENZA #  Informatica ¢ tecnologia
»  Autcvahiazione e irscne
ATTIVITA & Aulevalilasions 1Eamilg quiestanadi dgitall wully Comestpni digitali
FRATICHE & Croarong o un piann ey i il delle © nee
b | ® Lavoro di pruppo per mnpkandnﬁoqﬂ!qgm_uglemm conadivive
STRUMENTI 1+ Pisnatorme o sutevalutazione onling (Kahoot, Geeghe Mod)
HNDATTICHE & Soltware ped s gestions del progress [Tacllo, Padict]
HGITAL & Rigoduy educative dighali (video torial, corsi onling)
ADOTTATI
TIFOLOGHA 01 +  Conlrgnts Bra sutérrahutagioni Bisali ¢ inali
FROVA PER LA *  Presentadions del piano di miglioramsesio perconie
VERIFICA »  Distuddions di gruppo sulle trsegee sdottate per tupsdane by didficoith
(allegare L
tabella)
EVIDEMIE *  Capacith di riflegiere criticamente jalle progie competente dgitali
OESERVABILE & Coriagavolifrs delle ared di mighorhne o Slinliva per Tails
& Partecipazions althia alle attivith collaboratig & di Broblem sobdang
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Ares di Compstenza

5. PROBLEM SOLVING

Dieporiftor o competenaa:

5.1 Rhobvere | problemd teonkc

COMOSCENZA

5.2, kdeetificare § bisogai o be soluzion teonalagici
5.1, IRilirrare be tecnologee digitall in modo creative
5.4, ideentificare gl squlibel nelle compatense digitali

ABILITA®

COMPETEMEA
dhesusts dal HGCOMPF 2.3

Cluiz a risposta midtipls sul principaliEsercizi pratic & risharions di pro- Smulazione di un problema teord-
jproblemi tecnid & welle soblurionl di- blems beonkd {es. configurazions di &6 con richbests di didgnodi @ riso-
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